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Apresentacao

Ler, interpretar e compreender: a producao de sentido mediada por

praticas significativas

Ao longo das ultimas décadas, a leitura se tem constituido como uma das areas
mais problematizadas no ambito da educacdo, quer por questGes relacionadas
diretamente com a formag¢dao de novos leitores, quer por razdes referentes ao
desenvolvimento social e econdmico das sociedades contemporaneas.

A leitura protagoniza muitas discussdes em torno da necessidade de se formar
sociedades capazes de ultrapassar seus conflitos politicos e sociais, mas sobretudo de
superar as crises econdmicas, estas cada vez mais frequentes. Ndo se pretende aqui
aprofundar a discussdao em torno de todos os aspetos que produzem e reproduzem as
diversas crises sociais decorrentes da falta de investimento na educagdo, mas
pretende-se sublinhar que um dos mais importantes, se articula com os niveis de
literacia, em muitos paises, ainda indesejdveis como é o caso de Portugal.

A leitura é um processo complexo, exigente, polissémico, pluridimensional e
interativo, visto que integra as vdrias dimensGes humanas como a neuro-fisico-
bioldgica, a cognitiva, a psiquica e afetiva e a social, requerendo envolvimento e
motivacdo para que haja producdo de sentido de forma consciente e significativa.
Portanto, é um processo que inclui questdes de construcdo de identidade e pertenca,
apropriacdo dos contextos e capacidade de extrapola-los para construir outros saberes
e significados.

A leitura e a literacia sdo indissocidveis, visto que se produzem a partir da
compreensao de uma mensagem ou realidade, portanto o conceito de literacia deve
ultrapassar o de decifracdo de um cdédigo para alcangar o de transcendéncia de um
referente/significante. O trabalho realizado pelo leitor tem o efeito de busca de
significado, este pode ser ampliado e resignificado de acordo as possibilidades
oferecidas. De facto, a formacdo de leitores deve ser implicada na producdo de

sujeitos criticos, questionadores e capazes de transformar os contextos. Formar



leitores para buscar e extrair significado é fundamental para se obter melhores niveis
de literacia.

Sabemos que Portugal é um dos paises europeus com maior necessidade de
investimento na formacdo de leitores, visto que as vdrias pesquisas (PISA) sobre o
assunto apontam para niveis ainda pouco aprecidveis, quando tais resultados sdo
comparados com os de outros paises do mesmo continente. E preciso trabalhar
fortemente para superar as dificuldades relacionadas com a educacdo porque estas
sdo ampliadas em outros segmentos como o do desenvolvimento econdmico, basta
saber que nas sociedades altamente desenvolvidas os niveis de literacia alcancam altos
indices, enquanto nos paises com menos desenvolvimento os indices sao mais baixos.
Logo, se pode inferir que a relagao entre desenvolvimento e leitura é bastante estreita.
Saber ler é uma ferramenta indispensdvel para o desenvolvimento humano, pois ler
possibilita um conhecimento mais alargado e nos permite um certo dominio e poder
sobre a realidade na qual estamos inseridos. E portanto, uma poderosa alavanca para
o crescimento pessoal e coletivo.

Paises como Finlandia, Dinamarca, Noruega e Bélgica conseguiram, em tempos
passados, superar suas crises econdémicas ao assumirem a educag¢do, sobretudo a
formacdo de leitores, como eixo para a mudanca. Hoje sdo considerados paises com
altos niveis de literacia e desenvolvimento geral.

Na analise de resultados que versam sobre os niveis de literacia em Portugal
(PISA: 2010), aconselha-se o investimento em projetos de promoc¢do da leitura, na
formagdo continua de professores e educadores, na investigacdo cientifica e
tecnolégica, na interdisciplinaridade, bem como na adequacdo entre teoria e pratica
nos cursos destinados a formacao profissional de educadores e professores.

Estamos diante de um desafio para o qual teremos de dar respostas eficientes,
se desejamos alterar o horizonte de expetativa referente a educacdo, pois sera
necessario converter os espacos pedagdégicos em contextos significativos, onde os
discursos devem ser produzidos e alterados. E preciso enfrentar as dificuldades a partir
de estratégias possiveis, eficientes e renovadoras que nascem mediante a reflexao
critica, aprofundada e fundamentada nas experiéncias e para além delas, pois formar

leitores para atuar no mundo contemporaneo é, cada vez mais, uma tarefa exigente



visto que se pressupdes muitos esforcos para que se supere os obstaculos advindos de
inUmeros panoramas.

Para definir a leitura em toda a sua complexidade podemos invocar a imagem
de uma janela que se abre de par em par, mostrando infinitas possibilidades de se
explorar o olhar, a busca, enfim o efeito da experiéncia quando transformada em
consciéncia do objeto apreendido que faz surgir a interpretacdo e a compreensao
acerca do mundo. Ler é portanto possibilidade, abertura para o novo que apela para a
inauguracdo da palavra, esta como expressao humana capaz de fundar mundos,
mesmo quando sdo musica, movimento ou cor.

Diante de conceitos tdo abrangentes acerca da leitura, ndo se pode pensar na
aprendizagem de forma estanque, pois ler implica em movimento, em plasticidade, em
ampliagao cognitiva e sensorial. Portanto a sala de aula para a aprendizagem da leitura
deve ser a sala de aula para a aprendizagem da vida.

Como professora e orientadora, na area das Linguas e Literaturas, dos cursos de
Mestrado de formacdo de educadores e professores tenho trabalhado no sentido de
abrir algumas clareiras para a reflexdao acerca da leitura e da sua aprendizagem ao
solicitar que os estudantes articulem a teoria com a pratica. Assim, no ambito das
Unidades Curriculares de Leitura e Literacia (Mestrado em Educacdo Pré-escolar) e
Literacia, praticas e fundamentos (Mestrado em Educa¢do do 12 Ciclo) os tenho
desafiado a construir materiais lidico-pedagdgicos para a promocao da linguagem, da
leitura e da literacia, no pré-escolar e 12 Ciclo, que sejam capazes de produzir
alteragdes significativas nos contextos de sala de aula, pois estes devem se constituir
em dispositivos pedagogicos capazes de contribuir para a aprendizagem da leitura e
promogao da literacia.

A experiéncia tem sido significativa na medida em que posso observar futuros
educadores e professores a produzirem dinamicas diversificadas para a mediacdo e
promoc¢do da leitura, além de se apropriarem do grau de importdncia e
transversalidade contido na aprendizagem da leitura. Tenho visto estudantes
motivados e expetantes por “jogar” com as criancas a partir da utilizacdo de seus
materiais, estes construidos com o objetivo de interferir nas praticas pedagdgicas de

forma dindmica e envolvente.



Desejo que tais estudantes também possam crescer como pessoas e
profissionais, que sejam capazes de reencantar a sala de aula e formar leitores
competentes, estimulados na sua capacidade simbdlica. Anseio que estes estudantes
também possam exercitar a técnica do voo, tal como nos diz José Morais Ler é
alimentar-se, respirar. E também voar. Ensinar a leitura é ao mesmo tempo formar a
acrianga a técnica do voo, revelar-lhe este prazer e permitir-lhe que o mantenha (1997:
p.272). Para ensinar a voar é preciso saber voar, para ensinar a ler é preciso ler, para
ensinar a gostar de ler é preciso gostar de ler.

Assim, apresento-lhes um dos dispositivos pedagdgicos e o seu guido/ manual
de atividades com o objetivo de partilhar e disseminar o trabalho que estamos a
desenvolver no dambito dos Mestrados de Formacdo de Educadores e Professores da
Escola Superior de Educacdo de Paula Frassinetti. Espero que estes possibilitem a
apropriacdo da realidade e o voo necessdrio para que se possa sonhar com novas

realidades.

Joana Cavalcanti
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Introducgao

As relagOes entre a crianga, o jogo e nomeadamente a educagao, tém merecido
cada vez mais uma atencdo constante, sendo a situacdo de jogo vista como um
excelente meio de motivagao para as mais variadas aprendizagens, entre elas, a leitura
e a escrita. Com isto, criamos um dispositivo pedagdgico — Criatividade baralhada —
com vista a criar aprendizagens significativas, permitindo aos alunos aprender
brincando.

Salientando a leitura e a escrita como aspetos fulcrais na realizacdo das
atividades por nds propostas, torna-se importante evidenciar que “Ler e escrever é
sempre deter alguma forma de poder.” (Serra, 2004:2), este poder aqui referido é o
poder de compreender as vdrias possibilidades de compreensdao do texto, o que em
muito se associa a escrita criativa que assenta na compreensao e aceitacao de variadas
perspetivas, levando muitas vezes o sujeito a sair do real. Assim, “A imaginacdo das
criancas deve ser treinada, incentivada, para que aparecam as ideias e com essas
ideias a construcdo de uma historia.” (Norton cit. In Machado, 2001:7)

A imaginagcdo remete-nos para a criatividade, e esta Ultima abre portas a novas
experiéncias, a uma necessidade de transmitir ideias, valores e de resolver problemas.
Por outro lado, enquanto experiéncia de escrita, a criatividade tem significado de
abertura para as possibilidades desconhecidas do pensar, do sentir e do formular.
Assim, com recurso a escrita criativa, “[...] espera-se estar a desenvolver a capacidade
de engendrar novas ideias, novas questées, novas maneiras de encarar os problemas e
de procurar diferentes soluges.” (Santos, 2008:5). Acreditamos que estimular e
desenvolver a criatividade também possibilite a promocdo da leitura e da literacia,
uma vez que, a dificuldade de compreender as multiplas possibilidades do texto escrito
pode resultar da falta de literacia adequada e esta é cada vez mais necessaria para a
participacdo do sujeito no seu quotidiano.

O dispositivo pedagégico por nds criado tem como principais objetivos
desenvolver o prazer da escrita, as competéncias linguisticas, as praticas sociais e
ludicas da leitura e da escrita e a autonomia; favorecer a originalidade, a apreciagdo

pelo novo; incentivar a produgao individual e coletiva; descobrir a capacidade de



interpretacao e simultaneamente integrar outras atividades de expressao no processo
de leitura/escrita, tornando-o assim um dispositivo interdisciplinar e, comummente a
todas as atividades, pretende-se estimular a criatividade dos alunos e promover o
respeito pelos problemas propostos. Este dispositivo assenta num conjunto de
baralhos (palavras e imagens) que permitem ao aluno a producdo de diferentes tipos
de textos, bem como apresenta um baralho mistério em que a atividade por ele
proporcionada varia de acordo com a intencionalidade do professor.

Com vista ao desenvolvimento da atividade adequou-se o dispositivo
pedagdgico a uma turma de 42 ano do 12 ciclo do ensino basico.

O presente manual encontra-se organizado essencialmente em duas partes.
Numa primeira parte apresenta-se a fundamentacdo tedrica subdividida em quatro
subcapitulos — leitura e literacia na sociedade contemporanea; escrita criativa;
dispositivo pedagdgico e, por ultimo criatividade baralhada. Numa segunda parte do
trabalho serdo apresentadas as atividades propostas pelo grupo, associadas as

instrucdes de utilizagao.



| - A escrita criativa como dispositivo pedagogico

1. Leitura e literacia na sociedade contemporanea

A leitura é uma necessidade basica de todo e qualquer ser humano na medida
em que lhe garante a posicdo de ser reflexivo. E fundamental, pois, esta conduz ao
“[...] espirito critico, criativo e transformador, sendo o meio mais completo do
individuo engajar-se no mundo e reconhecer-se no poder da palavra falada e escrita,
na possibilidade de ouvir e ser ouvido [...]” (Joana Cavalcanti, 2000:9)

Segundo alguns autores, a fun¢do da leitura é a de reproduzir, no entanto,
outros autores defendem que o leitor ndo é s6 um mero reprodutor mas também deve
ser capaz de descobrir sentidos e realizar uma leitura dinamica e produtiva. Torna-se
por isso importante “[...] redefinir o conceito de leitura valorizando a sua dimensdo de
pluralidade enquanto instrumento capaz de redimensionar e ampliar a visdo do mundo
do sujeito, considerando a sua dialética com as subjetividades. Mais do que isso, a
leitura nos propde uma relacdo de intersubjetividade, porque, na medida em que
lemos, colocamo-nos numa situacdo de desdobramento de si para o outro.” (Joana
Cavalcanti, 2000:5)

Noutro sentido apresenta-se a literacia como uma das competéncias mais
importantes que a sociedade tem de encarar. Nao condizente com o conceito de
alfabetizacdo, o conceito de literacia atualiza necessidades da sociedade
contemporanea em relacdo as competéncias de leitura, pois ensinar a ler com eficacia
é cada vez mais um desafio para a escola, pois como referido, a leitura extravasou em
muito o espaco escolar e a vida académica e tornou-se uma ferramenta essencial para
aprender, agir, interagir e participar no mundo atual.

Com isto, denota-se a importancia de repensar os contextos de ensino e o
papel da literacia, encarando o desenvolvimento desta como uma das tarefas mais
importantes da educagdo contemporanea

Para concluir, podemos denotar, que de acordo com a Organisation for
Economic Co-operation and Development (OCDE, 2002) “[...] ndo basta ter apenas uma

boa capacidade de leitura, esta alids é pré-requisito para o sucesso em qualquer



matéria escolar, mas é preciso ter, de fato, uma boa capacidade de literacia para o
sucesso na educacdo terciaria, trabalho e na vida quotidiana” (OCDE, 2002).
Torna-se entdo, por tudo o que foi referido importante refletir sobre os

conceitos de literacia e leitura.



2. Escrita criativa

“As paginas ainda estdo em branco, mas existe uma miraculosa sensagao de as
palavras ja se encontrarem ali, escritas em tinta invisivel, exigindo tornarem-se
visiveis.” (Nabokov cit. In Mancelos, 2009:117)

A escrita criativa, apesar do que alguns escritores defendem, ndo é novidade,
pois, ja existe hd muitos anos, e faz parte dos programas académicos desde 1880.
Antes de entrar nos programas académicos, quando ainda era um plano informal era
chamado como oficinas da escrita criativa. Logo, quando defendem que a escrita
criativa é novidade, moderna contemporanea, estdo enganados.

Mas afinal, o que é a escrita criativa? Esta € uma pergunta que abarca varias
respostas, desde forma de escrever mais livre, desembaracada e criativa, a forma de
escrita social.

Essencialmente, a escrita criativa visa transmitir técnicas, incentivar a
experimentacdo e ao desejo de inovar, procura a qualidade através da técnica, do
trabalho, da disciplina, da leitura de grandes obras do passado e do presente e procura
ainda um equilibrio entre a teoria e a pratica. Assim sendo, a escrita criativa consiste
ndo sé na transmissdo como também, no exercicio de técnicas utilizadas pelos
escritores para a criacdo de textos, e, por isso, “[...] conduz assim os alunos a um
esforco inteligente na construcao dos significados textuais, onde a capacidade de (se)
interrogar acaba por revelar-se crucial no processo hermenéutico de
pergunta/resposta inaugurado pela relagdo que cada um cria com o seu proprio texto
por via das palavras e frases que escolhe escrever.” (Santos, 2008:32)

Para que a escrita criativa seja conseguida com sucesso e benéfica, o escritor
deve, desde inicio:

Limitar-se, programando o tempo para escrever um texto, por exemplo, quinze
minutos, e deve respeitar esse tempo mesmo que ndo tenha acabado o texto, criando
assim habitos de escrita cimentados e viaveis;

Soltar-se, mudando de “caminho” todos os dias, pois, uma mudanca de

perspetiva ajuda a chegar a lugares novos;



Mudar habitos, variando os locais onde escreve, ou seja, por exemplo, se
escreve em casa deve ir para o café e vice-versa, assim com esta mudang¢a comeca pelo
novo;

Valorizar resultados, percebendo que estes sdo atingidos ndo sé quando
escreve um texto maravilhoso, mas também quando aplica uma ferramenta e sente

que acrescenta algo novo a sua escrita.



2.1 Dispositivo pedagogico

Um dispositivo pedagdgico é visto como uma proposta educativa que visa
constituir uma ligacdo necessdria entre a cultura da escola e da comunidade
envolvente, representada através dos alunos. Entende-se com isto que, através dos
dispositivos pedagodgicos se desencadeia uma melhoria da aprendizagem e do
desenvolvimento das criangas, permitindo assim um relacionamento mais aberto na
sala de aula com o professor, o que pode levar a um aumento no conhecimento dos
alunos.

Esta proposta alternativa consiste em aprender brincando, o que podera ser
mais favordvel se o jogo e a brincadeira forem espontaneamente trazidas pela crianca
e aproveitadas como um meio de aprendizagem (cfr. Cortesdo et. Al 1995:25)

Utilizar a pesquisa de jogos e de brincadeiras podera tornar as criancgas
observadoras ativas com capacidade para descobrir, investigar, experimentar para
aprender a aprender, assim estas irdo aprofundar o seu saber em relacdo as

caracteristicas da sociedade que as rodeia.



2.2 Criatividade baralhada

O dispositivo pedagdgico em questdo visa essencialmente fomentar a
criatividade dos alunos e foi pensado na forma de um jogo, porque no processo de
aprendizagem da leitura e da escrita, torna-se “[...] indispensdvel o recurso a diferente
jogos [..] como praticas de leitura/escrita em plena linguagem oral passiveis de
realizacdo em diferentes agéncias de literacia (da casa a escola, passando pela pré-
escola) [...]” (Rojo cit. In Pinto, 2003:18)

Este dispositivo é constituido por trés baralhos: o baralho das palavras, onde se
incluem sessenta cartas, sendo que cada carta apresenta uma palavra; o baralho das
imagens, que tal como o anterior, inclui sessenta cartas, mas este, por sua vez
apresenta uma imagem em cada carta; por ultimo, inclui-se ainda no dispositivo o
baralho mistério (identificado com um ponto de interrogacdo — ?), em que se
apresenta sempre uma situacao diferente consoante a intencionalidade educativa do
professor — na descricdo das atividades serdo propostas algumas atividades para este
ultimo baralho. As cartas devem por vezes alternadas para que os alunos variem o
vocabulario.

Para decidir qual o jogo a realizar, recorrer-se-4 a um cocas (dobragem de
papel) que terd os oito jogos indicados, e aleatoriamente a professora pedird aos
alunos para ajudar na escolha (“quantos queres?” e “que cor queres?).

Numa aula prévia a introducdo do dispositivo, podera ser dada as criangas a
oportunidade de explorar algumas atividades da aplicacdo interativa — Vamos Escrever
— disponibilizada pelo Ministério da Educa¢do. Esta aplicacdo apresenta algumas
propostas interessantes no ambito do nosso dispositivo, tais como a possibilidade de
Contar uma histdria com imagens e Jogos de palavras. Pretende-se com esta aplicacdo
despertar o interesse dos alunos, bem como motiva-los para a realizacdo das
atividades posteriormente propostas, pois, “A arte mais importante do professor
consiste em despertar a motivacdo para a criatividade e para o conhecimento.” (Albert

Einstein)



Il — Atividades

1. Comboio das palavras

Objetivos especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; desenvolver a competéncia

linguistica.

Recursos materiais e humanos: “Baralho das palavras”, caneta e papel; professor e

alunos.

Execucdo: Os alunos devem retirar uma carta do “Baralho das palavras”. A partir dessa
palavra, devem destacar a ultima silaba e iniciar com ela a palavra seguinte. Continuar

4

com este procedimento até formar um “comboio” de 15 palavras. Com as palavras
formadas devem escrever uma histéria com um minimo de vinte e, um maximo de
trinta e cinco linhas, sendo que as palavras devem surgir no texto pela mesma ordem

que surgem no “comboio”.

Variante: Esta atividade pode também ser realizada apenas com o “Baralho das

imagens”, ou com cartas de ambos os baralhos.



2. O feiticeiro das palavras

Objetivos especificos: Desenvolver praticas sociais e lddicas de leitura e

escrita; desenvolver competéncias comunicativas e linguisticas.

Recursos materiais e humanos: “Baralho das palavras”, papel e caneta; professor e

alunos (maximo de vinte alunos).

Execucdo: O professor diz: “Eu sou um feiticeiro com o poder de vos retirar o dom da
fala. Mas, como também sou um feiticeiro muito criativo, quero ver a vossa
criatividade. Para isso, deixo-vos usar trés palavras de todas as palavras do nosso
baralho. Depois, juntem-se a um colega e comuniquem com ele utilizando apenas as
vossas palavras completando a conversa da maneira mais criativa (gestos, sons, etc.)...
Terminada a conversa, partilhem as vossas palavras e passam assim a ter seis palavras.
Com este nova lista devem juntar-se a um novo colega e repetir o processo e de
seguida trocar novamente de colega, pela ultima vez. Conseguiram agora novas

palavras e, com elas escrevam um poema.”

Variante: Esta atividade pode também ser realizada apenas com o “Baralho das

imagens”, ou com cartas de ambos os baralhos.



3. Seja como for

Objetivos especificos: Desenvolver praticas sociais e ludicas de leitura e escrita;
descobrir a capacidade de interpretacdo; integrar outras atividades de expressdo no

processo de leitura/escrita.

Recursos materiais e humanos: “Baralho das palavras”, caneta e papel; professor e

alunos (maximo de vinte).

Execucdo: Os alunos juntam-se em pares e cada par retira seis cartas do “Baralho das
palavras” e com as palavras escrevem um didlogo com seis linhas de conversacao (trés
para cada um), que sera usado como guido. De seguida, altera-se a situacdo e repete-
se o didlogo: como se estivessem a atravessar o deserto, como se tivessem ganho o
euro-milhdes, como se estivesses a fugir da policia ou qualquer outra situacdo a

escolha.

Variante: Esta atividade pode também ser realizada apenas com o “Baralho das

imagens”, ou com cartas de ambos os baralhos.



4. Sem fim

Objetivos especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; favorecer a originalidade, a

apreciacao pelo novo

Recursos materiais e humanos: “Baralho das palavras”, caneta e papel, professor e

alunos.

Execucdo: Cada aluno deve retirar uma carta do “Baralho das palavras”. Com essa
palavra devem escrever uma frase e continuar a escrever, sendo que, deve iniciar cada
linha com a ultima palavra da linha anterior. O texto deve ter um minimo de quinze e

um maximo de trinta linhas.

Variante: Esta atividade pode também ser realizada apenas com o “Baralho das

imagens”, ou com cartas de ambos os baralhos.



5. Tempo para contar

Objetivos especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; incentivar a producdo

individual e coletiva; desenvolver praticas sociais e ludicas de leitura e escrita.

Recursos materiais e humanos: “Baralho das palavras”, caneta e papel, cronémetro;

professor e alunos (maximo de vinte).

Execugdo: Os alunos juntam-se em grupos de cinco e cada elemento retira trés cartas
do “Baralho das palavras”. Cada um deve ter uma folha e uma caneta para iniciar a
histéria com as suas palavras e escrevera durante cinco minutos.

Em seguida, devem passar o seu texto ao companheiro do lado direito. Deste modo,
cada um receberd o texto iniciado pelo colega que devera continuar sempre com as
suas palavras, durante o periodo estabelecido. Esta situacdo repete-se até o texto

regressar ao elemento que o iniciou, que deverd criar uma conclusdo para o texto.

Variante: Esta atividade pode também ser realizada apenas com o “Baralho das

imagens”, ou com cartas de ambos os baralhos.



6. Vou-me anunciar

Objetivos  especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; estimular a

criatividade; desenvolver praticas sociais e ludicas de leitura e escrita.

Recursos materiais e humanos: Cartas em branco, caneta; professor e alunos.

Execugdo: Cada aluno escreve um anuncio a descrever-se e a vender-se como amigo
(num mdaximo de 50 palavras). Os anuncios sdao colocados no “Baralho mistério”,
passa-se pela sala, ordeiramente, cada aluno tira uma carta e |é-a em voz alta,

tentando adivinhar quem é o anunciante, justificando a sua escolha.



7. Se eu fosse...

Objetivos especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; favorecer a originalidade, a

apreciacao pelo novo; desenvolver a competéncia linguistica.

Recursos materiais e humanos: “Baralho mistério”, caneta e papel; professor e alunos

(maximo de vinte).

Execucdo: Os alunos devem retirar uma carta do “Baralho mistério”, onde lhes é
apresentada uma situa¢do/desafio que devem imaginar como seriam e assim contar a
sua histdria. A histéria deve ter um minimo de quinze e um maximo de trinta linhas.

Esta histdria deve ser ilustrada.



8. Imagina sé

Objetivos especificos: Desenvolver o prazer pela escrita; favorecer a originalidade, a

apreciacao pelo novo; desenvolver a competéncia linguistica.

Recursos materiais e humanos: “Baralho mistério”, caneta e papel; professor e alunos

(maximo de vinte).

Execucdo: Os alunos devem retirar uma carta do “Baralho mistério”, onde lhes é
apresentada uma situa¢do/desafio que devem imaginar e assim contar a sua historia. A

historia deve ter um minimo de vinte, e um maximo de trinta e cinco linhas.
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Imagina que és um alfaiate e ias entregar
um fato que te tinham encomendado, mas
quando chegas ao atelier, reparas que o fato
foi todo roido pelo teu cao. O que ias dizer
ao cliente?

Um dia destes entraste no teu quarto e, os
teus brinquedos tinham organizado uma
festa, onde havia muita musica e doces.

Todos estavam muito divertidos. Imagina

qual sera o motivo da festa e o que estavam
os brinquedos a fazer.

O teu cdo estava muito triste porque nao
conseguia encontrar namorada. Para o
ajudar resolveste por um anuncio no jornal.
O que escrevias nesse anincio?

Imagina que num dia de chuva, o sol queria
brilhar um pouco mas, as nuvens nao o
deixavam. Porque sera? Escreve o dialogo
entre o sol e as nuvens.




Imagina que certo dia vinhas da escola a
caminho de casa e encontraste um envelope
que estava no chdo. Pegaste no envelope e
dentro dele estavam: um mapa, uma carta e
uma chave que faziam parte de uma missao
de aventura. Que missdo era essa? Tu eras o
her6i responsavel pela missdao. O que fizeste
para a resolver?

Estavas muito bem a janela do teu quarto,
quando de repente, viste um monstro de
sete cabecas pendurado numa arvore do

quintal do teu vizinho. Resolveste pregar-

lhe um susto para ver se ele saia de 1a. Nao
o conhecias. O que fizeste? Ficaste a
conhecer o monstro?

Foste com a tua mae a peixaria comprar
peixe fresco, de repente, uma pescada falou
convosco. A tua mae nao ouvia nada,
porque a pescada s6 conseguia falar com
criancas. Imagina o didlogo entre ti ¢ a
pescada. O que dirias a tua mae para lhe
explicares que nao estavas a falar sozinho?

Imagina que ja trabalhas e um dia chegas
atrasado ao escritorio porque perdeste o
autocarro. Quando finalmente chegas e te
sentas a secretaria recebes um telefonema.
Tudo foi gravado com uma camara de video
que o teu patrdo instalou. Conta o que
aconteceu, quem telefonou e que conversa
tiveram.




Foste ao jardim zoologico, mas nesse dia os
animais resolveram fazer uma excursao e
convidaram-te para ires com eles. Onde
seria essa excursao? O que aconteceu
durante a excursao?

Imagina que estavas a ler uma historia
muito engracada, mas de repente entraste
dentro do livro e transformaste-te numa das
personagens. Que historia era essa? Em que
personagem te transformaste? Que
peripécias viveu a tua personagem?

Tiveste um sonho muito engragado e, como
estavas a escrever uma carta a tua melhor
amiga que esta de férias, resolveste contar-
lhe o sonho. Que sonho foi esse?

Existem muitas palavras: feias, bonitas,
grandes, pequenas, alegres, tristes, faceis,
dificeis. Imagina que tinhas uma borracha
magica que te permitia apagar as palavras
que tu quisesses de todos os diciondrios e

nunca mais ninguém as pudesse utilizar.

Que palavras seriam essas? Porque as
apagarias?




Imagina que ¢és um passaro e fizeste o teu
ninho, entretanto enquanto voavas um
passaro ocupou o teu ninho e pos 14 os
seus ovos. Como reagias € o que dizias

ao passaro?

Imagina que és um relogio de cuco, mas
nao gostas do barulho do cuco. O que
fazias para calar o cuco?

Imagina que tu fizeste anos e, alguém te
ofereceu uma lampada muito esquisita. Estavas
tu muito despreocupado a mexer na lampada,
quando de repente de dentro dela saiu uma
personagem muito estranha e te disse: -Ol4, eu
sou o génio da lampada e concedo-te trés
desejos.

Quais seriam os desejos que pedirias ao génio da
lampada? Porqué? E depois, sera que os desejos
se realizavam? E o que aconteceu ao génio?

Numa noite de luar, em que existiam
muitas estrelas, estavas tu a olhar para o
céu e a sonhar. E enquanto
sonhavas...uma estrela cadente falou
contigo. O que serd que te disse? Escreve
o dialogo entre voces.




Imagina que és um conhecido chefe de
cozinha e num jantar importante com o
stress acabas por trocar o frasco do sal com
o do acucar. Os clientes ficam furiosos,
como lidas com a situacao, o que dirias aos
clientes?

Estavas na rua € num movimento brusco
acabaste por rasgar as calcas no sitio do
rabo. Nao tinhas nenhuma pega de roupa
para disfargar, o que fazias, tendo em conta
que 1as passar o resto do dia na rua?

Enquanto fazias o teste de matematica,
estavas a usar cabulas. A professora acabou
por descobrir, 0 que fazias para disfargar? E

o que dizias a professora?

Estavas no recreio e decidiste brincar com o
extintor, sem querer puseste-o a funcionar e
tudo a tua volta ficou branco, incluindo tu.
O que 1as dizer a tua professora para
justificar o que aconteceu?







Se eu fosse uma rua... Se eu fosse professor(a)...

Se eu fosse uma peca de fruta... Se eu fosse uma gota de agua...




Se eu fosse uma caixa...

Se eu fosse um mostro...

Se eu fosse uma caneta. ..

Se eu fosse o0 que eu quisesse...




Se eu fosse uma palavra...

Se eu fosse um aviao...

Se eu fosse presidente da republica

Se eu fosse rei/rainha...




Se eu fosse uma bebida ...

Se eu fosse um animal ...

Se eu fosse uma cor ...

Se eu fosse um cheiro ...




Se eu fosse um dia da semana...

Se eu fosse uma personagem de
desenhos animados...

Se eu fosse um famoso...

Se eu fosse um livro...














































epuuneq

&w..__......tw. _m_._._.““.n___._.._m

i

s s [







> ..«nm

_—‘—--- [ FF T E L

s "'W













Desculpa

Arroz

Arco-iris

Aniversario




Ceu

Pastel

Europa

Linda




Caldeirao

Oculos

Telemovel

Caneta




Agua

Triciclo

Mesa

Mensagem




Estrela

Nuvens

Livro

Sol




Casa

Capa

Criancas

Carro




Terra

Gordo

Gargalhada

Elefante




Lupa Pai1

Montanha Gigante




Lixo

Duende

Magia

Circo




Escola

Gaivota

Folha

Triangulo




Dinheiro

Hipopotamo

Roupa

Assinatura




Festa Boneca

Farturas Chocolate




Chao

Obrigacao

Envelope

Liberdade




Cor Primavera

Bebe¢ Lampada




Torre

Carteira

Lebre

Banana




Feliz

Boleia

Fome

Chave




Detergente

Ferida

Tribunal

Letra




Cinquenta

Cancao

Convite

Revista




(G1nasio

Manta

Bife

Golo




Erros

Minutos

Bateria

Cabelo




