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INTRODUCAO

Com a disseminacdo e transformacao das tecnologias que tém marcado na nossa sociedade é
possivel facilitar cada vez mais a vida das pessoas, através de uma mudanca subjacente ao
modo como se trabalha e se aplica as novas tecnologias. E, portanto, possivel inovar, comuni-
car e geririnformacao. A possibilidade de inovacéo deve-se ao facto a recriacéo e a criatividade
- é possivel comunicar, partilhar, conectar, colaborar e cooperar com os outros; é possivel gerir
a informacdo de forma a procurar, selecionar, armazenar e tratar de todo o conhecimento que
estd sob posse. Por este meio, o individuo domina as tecnologias e compreende o que o rodeia.
A educacdo ndo é excecdo. E importante saber lidar com a evolucdo e pb-la em pratica em
situacBes do dia-a-dia dos nossos alunos, tornando a aprendizagem mais dinamica e mais in-
teressante. £ importante mudar mentalidades e mudar os paradigmas da educacao, acompa-
nhando com bom ritmo esta evolucao. A par desta mudanca, o docente enquanto investigador
tem que se apropriar do processo para que, de alguma forma, saiba responder as necessidades
e interesses dos seus alunos, traduzindo-se numa aprendizagem baseada na evolucao, na co-
operacao, na criatividade e na maotivacao.

Dai decorre a utilizacdo dos tablets em contexto educativo. Além de serem instrumentos de
pesquisa importantes para que se possam realizar aulas dindmicas, os tablets com um cariz
motivacional, podem ser um meio de propiciar novos contextos educativos de uma verdadeira
e eficaz aprendizagem. Desta forma, através de um olhar critico e reflexivo, pretende-se inves-
tigar e retirar as conclusdes mais evidentes relativamente ao uso do tablet em contexto sala
de aula, verificando as suas vantagens de utilizacdo, bem como os seus constrangimentos. Por
outras palavras, pretende-se com o presente artigo verificar até que ponto a utilizacdo de re-
cursos tecnolégicos, mais propriamente a utilizacdo de tablets em contexto sala de aula, se
tornem num recurso regulador e promotor de diversas aprendizagens e quais as repressoes
que lhe estao subjacentes.

Baseando-se num metodologia de cardcter qualitativo, mais especificamente de um estudo de
caso, onde se “utiliza uma multiplicidade de métodos para abordar uma problematica de forma
naturalista e interpretativa, ou seja estuda-se o problema em ambiente natural, procurando
interpretar os fenémenos em termos do que eles significam para os sujeitos (...)" (Coutinho,
2011, p. 287), pretende-se segundo uma linha de investigacao didatica interpretativa, equacio-
nar que papel podera ter o tablet num contexto escolar de aprendizagem, desenvolver a capa-
cidade de manter uma pratica docente constantemente refletida e consequentemente consci-
ente, fundamentada e inovadora e, por dltimo, tentar despertar, o interesse e a vontade dos
restantes docentes de vencerem hesitacdes e derrubarem algumas “barreiras”, assumindo de
vez a sua posicao face a introducdo do tablet no contexto educativo.

Para que esta investigacao fosse realizada, executou-se um estudo de caracter qualitativo,
mais concretamente, um estudo de caso com a turma B do 1.2 ano de escolaridade do 1.c CEB de
uma Escola Publica da zona metropolitana do Porto, em que se vivenciaram e avaliaram diver-
sos momentos educativos, tendo por base uma dindmica tecnolégica envolvida em paralelo
com os contelidos a serem lecionados num dado momento. Ao longo destes momentos educa-
tivos, os alunos tiveram voz ativa sobre as diversas circunsténcias em que se utilizaram estes
recursos, avaliando o seu desempenho e o modo como percecionam o impacto da utilizacao do
tablet nas diversas aulas.
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1. Uma abordagem pedagégica a utilizacao do tablet

“First, using tablets during primary education classes could inspire young students to
develop interests in different fields that involve information technology. If the devel-
opment of technology continues for the following years, it would be logical to ensure
that young students are trained to deal with it. Given this, the best way to ensure that
they are knowledgeable with technology is to expose them to it at a younger age”
(Rekha & Muthuchamy, 2015, p. 3).

Varios autores defendem que a introducao dos tablets em sala de aula vao de encontro as ne-
cessidades individuais e ao estilo de aprendizagem de cada aluno, permitindo o desenvolvi-
mento da capacidade de trabalho em grupo, de selecionar e tratar a informacdo necessaria a
resolucao de problemas, encarando esta ferramenta como um instrumento de inovacao de
praticas educativas o que contribui para a institucionalizacdo de novas relac6es pedagoégicas,
visto que “os recursos em general e particularmente os tecnolégicos, devem ser adequados
desde o ponto de vista técnico como didatico e adaptados as necessidades do sujeito, uma vez
que disso vai depender em grande parte, o éxito ou fracasso da intervencao” (Martinez-Fi-
gueira, et al, 2014, p. 61). 0 aluno, através da interatividade, torna-se mais ativo no que se refere
a contextos de aprendizagem porque participa no manuseamento deste tipo de ferramentas
tecnolégicas.

Segundo Lagarto & Marques (2015, p. 22), "o aparecimento dos tablets vem revolucionar o con-
ceito de tecnologia na sala de aula. Pela primeira vez, o professor e os alunos estao com as
mesmas armas tecnoldgicas. (...) Com esse novo ambiente tecnoldgico, o aluno pode fazer pes-
quisa, construindo a sua aprendizagem de forma individual e colaborativa". Esta perspetiva é
conformada por outras teorias publicas, nomeadamente no que consta a na utilizacao dos ta-
blets em sala de aula como um meio regulador da aprendizagem dos alunos: “através da utili-
zacdo de ditas ferramentas (...) s8o um elemento de trabalho essencial na educacdo atual e
uma fonte de motivacdo que deve ser tida em conta no dmbito educativo” (Martinez-Figueira
et al, 2014 p. 61).

Assim, com a utilizacao dos tablets em contexto sala de aula, o ensino e a aprendizagem tor-
nam-se mais ambiciosos, uma vez que, este instrumento poderd melhorar certas praticas pe-
dagégicas, como o estimulo, o ensaio e a utilizacao de conhecimentos de forma a serem con-
solidados de cariz motivacional, ou seja, pode eventualmente funcionar como um recurso ou
ferramentas, como forma de comunicacao ou como forma de ensino para alargar os potenciais
horizontes reforcando a ideia do mundo como uma “aldeia global", visto que “é claro que a tec-
nologia pode e vale a pena ser implementada nos espacos escolares se os atores envolvidos
estiverem perfeitamente convencidos da sua real utilidade” (Lagarto & Marques, 2015, p. 22).
Face também as vantagens deste tipo de equipamento, torna-se mais facilmente transporta-
lo para a sala de aula, pois "os tablets caracterizam-se pela sua portabilidade (peso e dimen-
sao), pela facilidade de acesso a internet e pelo uso de programas especificos para cada uma
das éreas de ensino (as denominadas apps e outros), apesar da sua baixa capacidade de arma-
zenamento (...) com os tablets, comunicam mais online com os colegas e professores e acedem
mais rapidamente a informacao (til para trabalhar na sala de aula” (Lagarto & Marques, 2015,
p. 24). De referir ainda que com os tablets, os alunos podem usufruir de uma leitura digital,
podem, eventualmente, realizarem apresentacdes mais dindmicas e interativas e, também, é
possivel trabalharem e criarem atividades colaborativas em turma.

Analisando alguns estudos, quanto a utilizacdo do computador em sala de aula, uma vez que
sao escassos os estudos relativamente a utilizacdo dos tablets, verifica-se que ha conclusdes
contraditérias. Segundo o estudo de Dwyer, concluiram que “os alunos dos trés niveis de en-
sino em estudo independentemente da classe social a que pertenciam, apresentavam um de-
sempenho escolar inferior quando usavam de forma intensiva o computador, (...) 0 uso mode-
rado do computador também piorava os resultados nos exames de portugués e matematica.
Este estudo também concluia que os alunos que nao utilizavam o computador apresentavam
piores resultados nos exames do que aqueles que o usavam raramente” (citado por Lagarto &
Marques, 2015, p. 20). Por outro lado, segundo os investigadores Law, Pelgrum e Plomo afir-
mam que “o nimero de estudos que mostram claramente que as TIC integradas na educacao
favorecem as aprendizagens, para além do desenvolvimento de competéncias que ultrapas-
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sam as cognitivas, encontram-se em maioria, sendo consideradas “como uma das oportunida-
des chave para melhorar e inovar a educacao e a aprendizagem” (Lagarto & Marques, 2015, p.
20).

Apesar de estudos contraditérios, é evidente que estes recursos tecnolégicos sdo importantes
para que os alunos desenvolvam a aprendizagem, visto que “a construcao do conhecimento é
activamente participada pelo aluno, onde a interacao computador/aluno ganha uma dimensao
particularmente relevante” (Pais, 1999, p. 21) e também o uso de ferramentas tecnolégicas “de-
vem surgir como um motivo acrescido para o didlogo, questionando os velhos métodos usados
pelo professor e de certa forma, “obrigando-0" a investir no desenvolvimento de tecnologias
gue cativem e interessem mais os alunos” (Pais, 1999, p. 28).

Para além disto, ha que realcar “a importancia da aprendizagem significativa da crianca através
da utilizacao das ditas ferramentas, supondo um elemento de trabalho essencial na educacdo
atual e uma fonte de motivacdo que deve ser tida em conta no @mbito educativo” (Martinez-
Figueira et al, 2014, p. 78).

Deste modo, é possivel verificar-se que ha um impacto positivo na aprendizagem dos alunos
quando se utiliza a tecnologia, uma vez que para que haja “mudancas mais significativas em
direcao a promocao da autonomia e do protagonismo do aluno no processo de aprender” é im-
portante ter em conta fatores como a literacia digital do professor, o interesse dos estudantes
para usarem a tecnologia em atividade de aprendizagem, o opio da escola para a implementa-
cdo de praticas inovadoras e a motivacao do professor para as promover na sala de aula” (La-
garto & Marques, 201, p. 25).

Estes dispositivos tecnolégicos proporcionam, sem ddvida alguma, motivacdo aos alunos, bem
como um maior envolvimento nas atividades e nas suas aprendizagens, tornando-se aprendi-
zagens mais eficazes e mais colaborativas, visto que, se as criancas estiverem motivadas para
aaquisicdo de novas aprendizagens e adquiri-las de forma eficiente, terdo certamente um bom
desenvolvimento e desempenho quer a nivel escolar, bem como a nivel pessoal e social.
Lagarto & Marques (2015) afirmam que existe poucas investigacdes sobre o impacto dos ta-
blets na aprendizagem; ndo obstante, podemos considerar que o “uso do tablets, se enquadra-
dos porum processo bem organizado de implementacao, pode desempenhar um papel positivo
na aprendizagem dos alunos, a motivacao, a possibilidade de comunicar mais rapidamente e
mais vezes, a aprendizagem informal, a ubiquidade, justificam esta assuncao” (Lagarto & Mar-
ques, 2015, p. 29).

2.METODOLOGIA

“Ainvestigacao e a formacdo sdo hoje vistas como elementos construtivos e nutritivos
da pratica profissional nos mais diversos dominios, em particular na educacao, onde, a
par das competéncias inerentes ao desenvolvimento do curriculo, se configuram como
atributos essenciais da tarefa docente” (Morgado, 2012, p. 7).

Comecamos o enquadramento metodolégico com uma citacdo de Morgado onde é revelada a
importancia do ato investigativo na educacao, tornando o professor com papel investigador
mediante a procura e a descoberta que necessita para aprofundar os seus conhecimentos, bem
como, o seu curriculo. Este processo investigativo é fundamental para que o docente mantenha
uma postura construtivista ao longo de toda a sua pratica profissional e “continuam a rever, a
avaliar e a melhorar a sua pratica” (Bell, 1997, p. 21).

Portanto, no @mbito das Investigacao em Ciéncias Sociais, mais concretamente na Educacao é
possivel observar um contexto com determinada realidade e, a partir dai investigar essa
mesma realidade para que se possa refletir sobre a analise dos resultados obtidos, chegando
a conclusdes assertivas, uma vez que “na investigacdo em educacao, a coexisténcia de para-
digmas alternativos e o cruzamento das tradicdes epistemolégicas e metodolégicas das diver-
sas ciéncias sociais originaram um campo cientifico multifacetado e complexo” (Afonso, 2014,
p.21).

A presente investigacao conjuga o paradigma interpretativo com o paradigma critico, uma vez
que é necessario repensar na pratica educativa de forma critica e reflexiva para que se possa
aprofundar o conhecimento com base nas transformacoées de cada contexto educativo acom-
panhado com as mudancas da sociedade, tomando partido dos motivos e das razdes que levam
a concretizacdo dessa modificacdo para que sejam compreendidos por todos os intervenientes
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do contexto educativo. Por outras palavras, numa metodologia de caracter qualitativo o inves-
tigador devera recolher os dados para que seja possivel o levantamento de questdes para que,
posteriormente, possa recolher padrdes de forma a contruir teorias que respondam aos obje-
tivos em estudo. Por isso, este estudo remete-nos para uma abordagem qualitativa que se ba-
seia num “método indutivo porque o investigador pretende desvendar a intencao, o propdsito
da acdo, estudando-a na sua prépria posicao significativa, isto é o significado tem um valor
enquanto inserido nesse contexto, adotando a postura de quem tenta compreender a situacao
sem impor expectativas prévias ao fendmeno estudado” (Coutinho, 2011, p. 26).

Segue-se, assim, o estudo de um caso como uma opcao metodolégica que se caracteriza como
sendo um estudo aprofundado sobre uma tematica em que os dados sao recolhidos de forma
sistémica, existindo uma planificacdo previa sobre essa mesma tematica, visto que num “es-
tudo de caso interessa sobretudo a interacdo de fatores e acontecimentos (...) apenas to-
mando em consideracao um caso pratico pode obter-se uma ideia completa desta interacao”
(Bell, 1997, p. 23).

Neste ambito, os objetivos da investigacao em estudo sao compreender o papel do tablet em
contexto sala de aula e verificar as suas potencialidades, conhecer as vantagens e os cons-
trangimentos da sua utilizacao e, finalmente, compreender como os docentes personalizam o
ensino e como se desenvolve a capacidade de uma pratica docente inovadora e refletida.

3.APRESENTACAO DE RESULTADOS

Toda a dinamica educativa foi preparada, tendo em conta uma diversidade de intencionalida-
des pedagégicas ao longo de 10 sessodes, durante o presente ano letivo.

Neste contexto, na utilizacao do tablet com a turma de 1°CEB, delineou-se um plano global da
experiéncia, em que uma ou duas vezes por semana os alunos tinham a oportunidade de cons-
truirem os seus conhecimentos tecnolégicos, bem como a consolidacao de contelidos ou even-
tualmente partir a descoberta de novas aprendizagens. Em cada sessdo, os alunos numa pri-
meira fase exploravam novas ferramentas e num segundo momento jogavam jogos interativos
presentes no tablet.

Na primeira vez que alguns alunos tiveram o primeiro contacto com o tablet, criaram-se grupos
de tutoria entre 0 1.° ano e 0 4.° ano de escolaridade, onde estes explicavam aos mais novos as
nocdes basicas de funcionamento do tablet — como se liga e desliga, onde se encaixa os auri-
culares, como se carrega a bateria e como se aumenta e diminui o som. Tiveram também a
oportunidade de jogarem jogos interativos, destinados para a sua faixa etaria.

Foi muito importante para os alunos existir este momento de cooperacao, sinal de quem par-
tilha saberes para a construcao de conhecimento dos mais pequenos, tendo ainda a oportuni-
dade de usufruir de uma explicacao individual.

Imagem 1: Tutoria entre os grupos de alunos

Num segundo momento, os alunos do 1°CEB exploraram uma nova ferramenta - o Paint. Depois
de os alunos aprenderem as vogais e com o intuito de obterem mais destreza e desenvolver a
sua motricidade, utilizando o dedo ou a caneta do tablet, os alunos desenharam as vogais mai-
Usculas e mintdsculas na ferramenta acima mencionada. Contudo, inicialmente havia sempre
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uma explicacao da funcionalidade desta ferramenta, destacando-se como se utilizava o “lapis”
e a "borracha”.

De salientar, que além do fator motivacional, os alunos conseguiam desenhar a letra com mais
facilidade e com mais habilidade do que propriamente no papel. Além do mais, os alunos tive-
ram a oportunidade de realizarem desenhos utilizando apenas figuras geométricas ou entao
desenhos de expressao livre. Numa ultima fase, os alunos escreveram um texto e fizeram o
desenho alusivo a esse mesmo texto.
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Imagem 2: Trabalhos realizados pelos alunos na ferramenta Paint

Posteriormente, os alunos partiram para a descoberta de uma nova ferramenta - o bloco de
notas. Numa primeira etapa, os alunos aprenderam como se colocava o espacamento, a vir-
gula, o ponto final e como se mudava de linha. Comecaram numa fase inicial por escrever pa-
lavras, passando para pequenas frases e até escreverem longos textos. Foi um processo gra-
dual em que os alunos experimentaram colocar os sinais de pontuacao e acentuacao nas pa-
lavras, aumentar e diminuir o tamanho da letra e modificar o tipo de letra.

Foi curioso verificar a evolucdo dos alunos ao trabalharem nesta ferramenta, uma vez que au-
tonomamente ja conseguiam escrever um texto longo.

Imagem 3: Textos produzidos pelos alunos
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Para o mesmo processo, os alunos exploraram outra ferramenta de escrita: o Open Ofice; con-
tudo, teriam que retirar as ideias principais do texto e pesquisar na internet imagens para co-
piarem e colarem no texto, sendo também a primeira vez que tiveram o contacto com o mundo
virtual.

Imagem 4: Registos da exploracéo do processador de texto

Ao nivel do conhecimento matematico, explorou-se o geoplano manual e, em seguida, o geo-
plano virtual com o intuito de construirem figuras geometricamente iguais. Porém, verificou-
se através de uma estratégia de monitorizacdo que os alunos preferiram o geoplano manual,
uma vez que este era de melhor manuseamento.

Imagem 5: Trabalho realizado no geoplano virtual

Os alunos também tiveram a oportunidade de explorar o tangram virtual com o objetivo de
construiram novas figuras através das figuras disponibilizadas. Com este recurso, os alunos
estavam empenhados e conseguiram facilmente explorar o programa. O mesmo foi alcancado
no geogebra, na qual os alunos teriam que resolver algoritmos num papel e, de seguida, corri-
giam no geogebra autonomamente.
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Imagem 6: registos do trabalho realizado no tangram e no geogebra

Foi possivel verificar que os alunos que ndo tiveram qualquer tipo de contacto com dispositivos
eletrénicos, mais propriamente o tablet e portanto, verifica-se que desenvolveram competén-
cias essenciais, gradualmente, no ambito tecnolégico. Para além disto, destacar beneficios na
utilizacdo do tablet - os alunos desenvolvem a capacidade de concentracao, de criatividade e
empenho. Ndo obstante, defendemos que a utilizacdo do tablet em sala de aula deve ser mo-
derado para ndo se criar um clima rotineiro e desgastante para os alunos. Além das vantagens
que os tablets poderdo trazer ao longo do processo de ensino/aprendizagem, existem alguns
constrangimentos que levam a sua utilizacdo a ser posta em pratica. Destaca-se em primeiro
lugar a competéncia, disponibilidade e interesse do docente face ao emprego de um novo dis-
positivo eletrénico, que além de a sua utilizacao ser um pouco intuitiva, é sempre necessario
ter uma formacao baseada no manuseamento destes dispositivos eletrénicos, bem como nas
aplicacBes que poderdo ser aplicadas. Contudo, existem outros fatores que se verificaram nas
observacdes realizadas: tentar dar resposta as dificuldades sentidas pelos alunos, uma vez
que para muitos alunos foi o primeiro contacto com o tablet, dificultando a prépria gestao de
sala de aula. Apesar disto, consideramos que “questdes como o custo, a ma utilizacdo, a dani-
ficacdo, os problemas de rede ou menores competéncias digitais ndo podem sobrepor-se ao
aumento da motivacao e da produtividade escolar, ao entusiasmo, interesse, envolvimento,
criatividade, independéncia e (auto) regulacao” (Burden et al. citado por Lagarto & Marques,
2015, p. 29).

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias estdo presentes em muitas areas de estudo e na educacdo ndo é excecdo a re-
gra. Na verdade, existem diversos recursos disponiveis que o professor pode recorrer, ndo sé
para tornar as aulas mais estimulantes, mas também, para adquirir, percorrer e dar a conhecer
novas aprendizagens através de simples meios informaticos.

0 estudo e o trabalho de certos contelidos sdo mais evidentes aquando utilizados com dispo-
sitivos e ferramentas que facilitem o processo de ensino-aprendizagem dos alunos equiparado
com a utilizacao de ferramentas tecnologias com o dominio da descoberta, mas também como
forma de consolidacdo torna-se mais enriquecedor e mais produtivo.

Conclui-se que através das tecnologias, nomeadamente pela utilizacao do tablet, o professor
permite que o aluno seja o protagonista das suas aprendizagens e torna-o mais ativo no
mundo, o que facilita desde j& a aquisicdo de novos saberes. Adicionando também o ingrediente
da motivacdo - fundamental para que o aluno aprenda com mais eficacia - é possivel aprender
mais e melhor com recurso a inovacao, em que toda a dindmica (motivagéo, inovacao, recursos
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tecnoldgicos, aprendizagem) favorece a aprendizagem eficaz e feliz dos alunos. Deste modo,
acreditamos que se deve acompanhar a evolucao do mundo digital na escola para que os alu-
nos obtenham sucesso nas suas aprendizagens, mas acima de tudo que aprendam a ser cida-
daos preparados para um mundo cada vez mais tecnolégico.
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