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A agenda digital é um desafio que marca a agenda politica em diversos setores da
sociedade, particularmente na educacdo. Esta comunicagdo pretende partilhar os resultados
da implementa¢dao de uma pedagogia ativa através de uma aprendizagem colaborativa,
centrada no aluno, numa turma de mestrado em ensino, na UC de Ciéncia, Ambiente e
Patrimdénio. A implementacdao deste caso exploratério decorreu durante o ano letivo
2016/2017 e visou potenciar a integracdo das Novas Tecnologias de Informacdo Geograéfica e
do trabalho de campo. O papel do docente alterou-se e a dinamica dos alunos acentuou-se.

Palavras chave: Parque da Cidade; Sistemas de Informacao Geografica; raciocinio geografico;
ferramentas colaborativas

INTRODUGCAO

Tem sido reconhecida a necessidade de adaptar os modelos pedagdgicos de modo a
concretizar os objetivos para o ensino no século XXI. Neste contexto, o recurso a pedagogias
mais ativas, para envolver e motivar os estudantes para a aprendizagem pode ser o caminho
certo (Keengwe, Onchwari, & Onchwari, 2009). Assim, promover uma aprendizagem
colaborativa mais centrada no aluno é um desafio para muitos professores. Tendo em conta
o papel que a tecnologia tem e terd nas préximas décadas e, constatando que as nossas
criancas e jovens sdao “nativos digitais” (Prensky, 2001, 2006), ndo podemos assentar as
praticas pedagodgicas em instrumentos que desincentivem a aprendizagem. O digital esta
presente de forma acentuada na sociedade e a escola ndo pode ignorar essa realidade. O
poder da tecnologia para promover uma aprendizagem mais significativa ndo pode estar
centrado no uso da tecnologia por si s6, mas fundamentalmente do uso que o professor lhe
confere.

A integracdo da tecnologia deve, entdo, centrar-se na capacidade que a mesma nos
confere para motivar os estudantes para a aprendizagem (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich,
2013). Efetivamente, as tecnologias digitais podem ser instrumentos importantes para ajudar
os estudantes a resolver problemas, a pensar criticamente e de forma colaborativa,
designadamente quando recorre a situacOes reais (Keengwe et al., 2009; Knapp & Glenn,
1996). A sua adequacao e utilizacdo podem transformar o papel do docente e do aluno, uma
vez que, rompe com os limites do espaco e do tempo (Ke & Xie, 2009).
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O Quadro de Referéncia Europeu das Competéncias Essenciais “identifica oito
competéncias essenciais e vdrios tépicos transversais — que combinam conhecimentos,
aptidoes e atitudes — considerados necessarios a realizacdo e desenvolvimento pessoais, a
educacdo civica ativa, a cidadania, a inclusdo social e ao emprego no século XXI” (Looney &
Michel, 2014). Entre as competéncias essenciais destacamos a competéncia digital, aprender
a aprender, a comunicacdo, as competéncias sociais e civicas e o espirito de iniciativa e espirito
empresarial, aos quais procuramos dar uma resposta mais integral neste caso de estudo. Por
conseguinte, também destacamos as competéncias transversais da criatividade, do
pensamento critico, da tomada de decisdes, da iniciativa e da resolucao de problemas.

Conscientes desta realidade, este artigo traduz a experiéncia realizada num caso de
estudo exploratério realizado numa turma de Mestrado. Os resultados apresentados foram
obtidos na Unidade Curricular de Ciéncia, Ambiente e Patrimoénio, tendo sido bastante
positivos devido ao elevado empenho, dedicagdo e motivacao das estudantes. A aplica¢ao
desta experiéncia pedagdgica incidiu sobre uma turma de pequena dimensao, constituida por
7 estudantes. Por sua vez, a unidade curricular é lecionada por um docente de Geografia e
envolve conteudos relacionados com as Ciéncias Naturais e a Historia.

1. PEDAGOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM: APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Atualmente, para uma pedagogia mais ativa e, por conseguinte, mais colaborativa,
usam-se aplicacbes Web 2.0 que podem ser descritas como uma "architecture of
participation,” que facilitam a utilizacao e permite fornecer feedback mais rapido e os niveis
de aprendizagem do estudante (Cheung & Vogel, 2013, p. 160). Porém, nota-se uma falta de
estudos que acerca da sua utilizacdo efetiva (McAfee, 2006). Desta forma, a unidade curricular
de Ciéncia, Ambiente e Patrimonio pretendeu preparar as estudantes para um mundo onde
se utiliza ferramentas online colaborativas para a partilha e criacdo de contelddos educativos.
Nos ultimos anos, os esforcos de varios governos para incentivar a ado¢ao de novos modelos
pedagdgicos com recurso as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo tém sido enormes,
pelo facto de ser consensual o papel positivo que estas tém no desenvolvimento e
aprendizagem das criancas (Azevedo, Ribeiro, & Osdrio, 2016; Lindahl & Folkesson, 2012;
Ribeiro & Monteiro, 2014; Ribeiro & Sousa, 2017).

Sendo assim, ao longo do semestre, esta partilha de informacdes, entre o docente e as
estudantes, foi realizada com recurso a plataforma Edmodo. Cada elemento criou,
gratuitamente, uma conta nesta plataforma, tendo o docente criado, posteriormente, um
grupo onde incluiu todas as estudantes. Intitulada de sala de aula digital, a Edmodo é uma
“safest and easiest way for educators to connect and collaborate with students”, caraterizada
por ter um armazenamento ilimitado e facilidade e rapidez na criagdo de grupos. E claro que
este género de aprendizagem so6 pode ser implementado, pois as estudantes interessaram-se
pelo mesmo. Ou seja, a aceitacdo por parte dos alunos do uso das aplicacdes Web 2.0 é o
primeiro passo para o sucesso da aprendizagem colaborativa através destas ferramentas web.

Em educagdo, os ambientes colaborativos devem envolver pequenos grupos de
estudantes a trabalharem conjuntamente na resolucdo de problemas (Cheung & Vogel, 2013).
Neste estudo, as estudantes foram distribuidas por trés pequenos grupos, cada um
responsavel por 1/3 da 4rea do Parque da Cidade do Porto. A contribuicdo das ferramentas
Web 2.0 na potencializacdo de um carater de pesquisa cultural, nas préprias estudantes,
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permitiu que as mesmas realizassem uma analise mais detalhada e profunda das carateristicas
deste parque.

Deste modo, é possivel referir-se que a politica de implementacdo da aprendizagem
colaborativa é beneficiada quando se propde aos alunos a realizacdo de um projeto pratico,
gue alie os conhecimentos tedricos aprendidos com a realidade de cada um. No entanto, é
necessario que se garanta que estas ferramentas sdo de facil utilizacdo, pois possiveis
dificuldades de uso, s6 contribuem para a desmotivacao dos estudantes.

Esta aproximacao dos conteldos a realidade dos préprios alunos, como foi referido
anteriormente, incentiva os mesmos a participarem e a serem responsaveis pela sua prépria
aprendizagem, uma vez que, 0 que se ensina vai de encontro aos seus interesses e
necessidades. Os professores, devem assim, desenvolver esforgos para promover a utilizagcao
de ambientes de aprendizagem mais ativos que potenciem, no estudante, competéncias para
o0 questionamento e o raciocinio critico que sao fundamentais para desenvolver uma
cidadania mais ativa (Keengwe et al., 2009).

Os professores devem, igualmente, recorrer as novas tecnologias, incluindo as
aplicagdes Web 2.0, visto que, desta maneira, estdo a incentivar os alunos a interagir entre si
e facilitam a resolugao de forma criativa, por parte destes, de problemas mais complexos.
Contudo, é essencial que se perceba que nao se deve incorporar o curriculo no uso das novas
tecnologias, mas sim integrar as mesmas no curriculo ja existente. As tecnologias que facilitam
os ambientes de aprendizagens colaborativos correspondem a ferramentas que facilitam o
desenvolvimento de determinadas tarefas colaborativas orientadas para a realizagdao de um
determinado trabalho (Cheung & Vogel, 2013).

2. UMA ABORDAGEM PEDAGOGICA ATRAVES DE UMA APRENDIZAGEM ATIVA MAIS COLABORATIVA
E CENTRADA NO ALUNO

2.1 Metodologia e métodos: criagdo de um ambiente ativo de aprendizagem

A abordagem pedagdgica ativa centrada no aluno, com a promoc¢do de uma
aprendizagem colaborativa, foi desenvolvida por sete alunas do Mestrado em Ensino do 1.2
Ciclo do Ensino Basico e Portugués e Histdria e Geografia de Portugal no 2.2 Ciclo do Ensino
Basico na Escola Superior de Educacdo de Paula Frassinetti.

O processo iniciou-se com a adogdo por parte das estudantes desta nova abordagem
em detrimento da metodologia usada nos anos anteriores. A avaliagdo manteve-se centrada
num teste tedrico e na realizagcdo de um trabalho pratico, tendo a turma sido dividida em trés
grupos. O trabalho pratico teria que ser comunicado através de um storymap que integrasse
uma web map, um enquadramento tedrico da tematica, varios recursos multimédia e que
fosse acessivel em diversas plataformas tecnolégicas (tablet, telemédvel, smartphone). A area
de estudo foi articulada e fundamentada pela turma, tendo recaido sobre o parque urbano do
Porto. A questdo norteadora da proposta de projeto a apresentar no final do semestre partiu
da importancia do parque na vida social das comunidades e na vida ambiental do territdrio,
sendo o desafio arranjar formas de tornar o parque num laboratdrio vivo.

A segunda fase passou pela leitura auténoma das aulas tedricas e documentos
cientificos de apoio a unidade curricular e pela analise em Sistema de Informacao Geografica
da drea de estudo, designadamente das imagens de satélite que serviram de suporte as visitas
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ao terreno. Durante quatro aulas, os grupos exploraram o parque da cidade in loco, refletindo
e recolhendo a informacdo de contexto necessdria para a elaboracdo do trabalho.
Paralelamente, a componente de investigacdo esteve presente durante todas as aulas, pois,
para além do material disponibilizado pelo docente, as discentes tiveram que recolher
evidéncias, casos de estudo e informacdo detalhada sobre a fauna e a flora, de contexto da
elaboracdo do plano e construcdo do parque e da envolvente urbana comprovada no local.

Cada grupo analisou e interpretou um dos setores definidos para o parque e, o que
resultou da partilha de informacgdo entre os grupos, sendo a seriagdo, estruturacao e
organizacdao da competéncia de cada um. Paralelamente, e fora da avaliag¢do, resultou uma
proposta de intervengao e de melhoria da relagdo entre o parque da cidade, a comunidade
educativa e a populagao residente e visitante. A turma materializou a proposta no projeto LIG
— Life is Green que veio a ser abragado por todas as estudantes para concretizar, num ambito
extracurricular, no ano letivo 2016-2017.

2.2 Os objetivos de aprendizagem da UC de Ciéncia Ambiente e Patriménio

A unidade curricular de Ciéncia, Ambiente e Patriménio (CAP) procura cultivar nos
estudantes uma consciéncia mais sustentdvel na utilizagdo do territério. Com efeito,
pretende-se abordar os contetdos que permitem aprofundar os conhecimentos do estudante
sobre a problematica do equilibrio do planeta, abordando as varias dinamicas e interagdes em
diferentes escalas geograficas. A compreensdo do mundo em que vivemos, 0S Sseus
desequilibrios e as intera¢des espaciais devem refletir-se numa pratica pedagodgica alicercada
na salvaguarda do ambiente e do patrimodnio natural e cultural para a constru¢cdo de uma
sociedade mais equitativa, assente num modelo de desenvolvimento sustentdvel. Deste
modo, o estudante atualiza e aprofunda os conhecimentos geograficos no ensino dos 1.2 e do
2.2 CEB mobilizando saberes conducentes ao desenvolvimento de uma pratica articulada e
integrada. Procura-se, desta forma, dotar o estudante dos instrumentos tedricos e
metodolégicos necessarios para o exercicio de uma cidadania consciente, dindmica e
informada face as problematicas ambientais/sociais atuais. Os principais objetivos desta
unidade curricular sao:

e Compreender as bases da sustentabilidade e analisar criticamente o crescimento dos
territorios.

e Interpretar os processos de transformacado da sociedade, dos recursos e dos territérios.

e Compreender e refletir sobre os desafios/processos de transformac&o da sociedade, dos
recursos e dos territérios.

e Compreender a importancia da promocdo de valores, da mudanca de atitudes e de
comportamentos, de forma a preparar os alunos para o exercicio de uma cidadania
consciente, dindamica e informada face as problematicas atuais.

e Utilizar os conhecimentos tedricos para adequar uma pratica pedagdgica para a
promocgao da equidade, assente num modelo de desenvolvimento sustentavel.

e Integrar as praticas pedagogicas aproximando a ciéncia da sociedade e da utilizacdo das
TIC/TIG.

e Reconhecer o valor da defesa, do ordenamento, da gestdo e do desenvolvimento do
territdrio para mitigar as desigualdades geograficas.
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e  Mobilizar, selecionar e adequar os recursos educativos para uma compreensao do espago
e das relagdes.

As competéncias transversais associadas a esta UC prendem-se com a valorizacdo da
ética e valores, da comunicacdo e do planeamento e controlo. Com efeito, desde o inicio do
funcionamento desta UC que as aulas deixaram as abordagens exclusivamente mais
expositivas, tradicionalmente adotadas, para lecionar UC afins a esta. Reconhecidamente
estas abordagens alcancam os resultados expectaveis da criacdo de um cidadao mais ativo e
participativo. E fundamental criar uma cultura de acdo, ao invés de uma mera
consciencializacdo das problematicas atuais, tendo em vista o desenvolvimento de uma
cidadania mais ativa e participativa. Nesta UC as formas de comunicacdo terdo que fazer uso
das Novas Tecnologias de Informacdo Geografica.

2.3 Transi¢ao para um modelo de ensino centrado no aluno

A dinamizacdo das aulas nos anos letivos anteriores a 2016-2017 complementaram a
exposicdo das problematicas com a dinamizacado do debate, da pesquisa e da utilizacdo das
tecnologias, particularmente das geograficas. Porém, no ano letivo 2016-2017, procedeu-se a
uma abordagem mais centrada no aluno e numa aprendizagem mais colaborativa. Esta
alteracgao partiu da vontade dos estudantes, quando na primeira aula foi apresentada a UC,
normas de funcionamento e de avaliacdo. O docente desafiou as estudantes sobre se
pretendiam que o docente mantivesse as normas de funcionamento anteriores ou, em
alternativa, pretendiam adotar o planeamento, elabora¢ao e comunica¢dao de um projeto que
refletisse os conteldos da UC. Unanimemente, as estudantes optaram pela segunda
alternativa, sendo que os conteldos tedricos deixariam de ser expostos em aula, mas antes
consultados pelas estudantes em trabalho auténomo (Tabela 1).

Tabela 1. Diferentes abordagens para concretizar as metodologias de ensino

Metodologias de ensino Abordagem anterior | Abordagem em 2016-
a 2016-2017 2017
Andlise e debate de Os estudantes | Os estudantes
artigos cientificos analisam e dabatem | exploram, analisam e
previamente os temas em sala de | transpdem 0s
selecionados aula. resultados para o
relacionados com as trabalho pratico e
ciéncias ambientais e a teste de avaliacdo.
problematica da
sustentabilidade.
Observacao, Os estudantes | Os estudantes
interpretacdao e reflexdo exploram geoportais, | exploram geoportais,
da dindmica territorial web mapping e |web  mapping e
com recurso as TIC/TIG, storymaps em aula | storymaps em aula
particularmente a para uma reflexdo | para uma reflexdo
imagens de satélite, critica. critica e para
mapas dinamicos e outros
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mapas tematicos/gerais e orientacao no
geoportais. trabalho de campo.
Recurso a casos praticos Visualizagdo e | Visualizagao e
de ordenamento do discussdo de diversas | discussao de diversas
territério para analisar, realidades nacionais | realidades nacionais e
criticamente, as e internacionais. internacionais
estratégias de autonomamente. Os
sustentabilidade e de resultados da reflexao
valorizagdo da memodria, convertem-se em
da identidade territorial e trabalho pratico.
dos recursos. Maior

aprofundamento do
parque urbano do

Porto.
Elaboracdo, exposicdo e Casos aleatdrios e | Caso pratico concreto
debate de um trabalho, tedricos. do Parque Urbano do
realizado em grupo, que Porto.
evidencie algumas
propostas de atividades
estruturadas, numa
abordagem
interdisciplinar e

participativa.
Fonte: Autores com a base na UC de Ciéncia, Ambiente e Patrimodnio

As aulas passaram a funcionar num modelo de discussdo e partilha de ideias, de
resolucdo de duvidas, de pesquisa e exploracdo de mapas dinamicos e storymaps, e de
trabalho no terreno. No final, deveria ser concretizado um projeto, que resultaria do trabalho
de cada grupo. Havia a consciéncia que a falha de um grupo penalizaria os restantes grupos e,
por isso, a sintonia entre as estudantes teve que manter-se até ao final do semestre letivo. O
papel do docente na dinamizag¢ao da aula como dispersor de informagdo alterou-se por
completo, tendo este assumido um novo papel de tutor e motivador no processo de raciocinio
e de reflexao.

As estudantes optaram por desenvolver o projeto no Parque Urbano do Porto, pela
riqueza e diversidade bioldgica, pelo contexto histérico do seu desenvolvimento e pelos
aspetos singulares do ponto de vista urbano. E também devido a importancia da funcao
ambiental e social que estas infraestruturas urbanas tém na sustentabilidade das cidades.
Conscientes dos desafios atuais de uma Europa mais inteligente, sustentdvel e inclusiva, das
cidades inteligentes, da agenda digital para a educacdo, as estudantes delinearam as bases
para o projeto LIG — Life is Green. Este projeto tem uma forte vertente tecnoldgica e pretende
integrar a comunidade escolar com as comunidades locais, os visitantes e os turistas, dado
gue estas tém como ponto de interesse comum o parque urbano do Porto. Esta plataforma
permitird conhecer, navegar e partilhar informacdo acerca da sua diversidade. Em termos
educativos, a plataforma tera funcionalidades adequadas a cada ciclo de estudos e pretende
dinamizar a sua utilizacdo, transformando-o num laboratério vivo de ensino e aprendizagem.
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Durante a UC, as estudantes compreenderam a necessidade de adquirir as
competéncias tedricas e tecnoldgicas para poderem colocar em pratica o projeto LIG. Este
seria desenvolvido apds apresentacdo do projeto aos parceiros, que o acolheram desde o
primeiro momento. Também resultara de trabalho extracurricular durante o ano letivo 2017-
2018. Apds a conclusdo da UC, com sucesso das estudantes, o interesse em desenvolver o
projeto manteve-se.

2.4 Integragao tecnoldgica na sala de aula para uma aprendizagem em contexto

Os recursos tecnoldgicos estdao muito presentes na dinamiza¢ao desta UC. Em termos
de avaliagdo, as estudantes deveriam incluir no trabalho pratico a demonstra¢ao da aquisicao
dos conhecimentos tedricos e de habilidades na elaboracdao de web map e storymap. A
utilizacdo dos Sistemas de Informagao Geografica foi fundamental para a preparagdao do
trabalho de campo, recorrendo as imagens de satélite e a divisdao do parque em trés setores
(um para cada grupo).

A pesquisa, recolha e tratamento de informagdao multimédia foi fundamental para
enriquecer o storymap final. De igual modo, a captura de fotografias in loco e a observacao,
interpretacao e analise do territério foi constante. Assim, conseguiram, de uma forma critica
e colaborativa, identificar potencialidades para a plataforma LIG. Simultaneamente, as
estudantes adquiriram competéncias de reflexdao espacial (e.g., qual a disténcia tempo para
atravessar o parque, qual o local com maior riqueza bioldgica, serd que os placards
informativos funcionam, como poderia a informagdo cartogrdfica ser mais eficiente, quais os
locais de entrada para quem visita o parque de automovel, a pé, bicicleta e transportes
publicos, como responde o parque as pessoas com mobilidade reduzida, (...)).

No final, a componente pratica da avaliacdo incidia sobre a elaboracdo de um story
map que permitiu explanar a componente tedrica associada as questdes do patrimdnio, da
sustentabilidade, da educacdo para a sustentabilidade e das cidades inteligentes. O recurso a
diferentes formas de representacdao (mapas topograficos, imagens de satélite e mapas
tematicos) foram opcdes que as estudantes tiveram que integrar. Do mesmo modo, na
representacdo do diverso mobilidrio urbano e infraestruturas (casa de banho, lagos, flora, (...))
tiveram que recolher informacdo, criar a respetiva tabela de atributos, representa-la e
disponibiliza-la.

3. RESULTADOS

Os grupos cumpriram os objetivos propostos, tendo alcangcado uma avaliagdo positiva
na Unidade Curricular. O trabalho de campo foi orientado a partir de uma imagem de satélite
gue serviu de base de trabalho para as varias visitas ao local de estudo (Figura 1). Estas visitas,
em tempo de aula, serviram para identificar o mobiliario urbano e trabalhar a componente da
orientacdo e representacdo. Simultaneamente, procurou-se que conjuntamente fossem
identificadas oportunidades e potencialidades para o projeto final, que permitissem dar
respostas para uma sociedade do conhecimento, como a atual, ao cumprimento dos desafios
de sustentabilidade urbana e de uma cidade inteligente. As bases tedricas que as estudantes
deveriam adquirir de forma auténoma eram aqui requisitos fundamentais para promover o
raciocinio critico e de leitura do espaco.
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Figura 1. Mapa para trabalho de campo
Fonte: Autores

Na ética das estudantes, o modelo utilizado na sala de aula funcionou de uma forma
eficaz, tendo criado expetativas quanto ao seu desenvolvimento, decurso e sucesso. Na
verdade, as mesmas mencionaram que o contacto com esta pedagogia torna a aprendizagem
mais facil, motivadora, pratica e mais préxima da realidade. Esta aproximacao levou a que as
estudantes aprofundassem o seu estudo e alargassem o terreno a trabalhar. No entanto, sem
este tipo de pedagogia diferenciada as aulas seriam com o formato tradicional. Nao sendo,
serviu como exemplo a ter para as aulas que as estudantes mais tarde irdo lecionar, uma vez
que, sao futuras professoras. Conjuntamente, as estudantes sublinharam que estes exemplos
serdo, certamente, um modelo a seguir para o aprofundamento dos conhecimentos. Porém,
apesar do feedback ter sido bastante positivo existiram e existem receios quando nos
referimos a utilizagdo dos programas. O tempo dado as aulas teria de ser mais longo e deveria
haver um aprofundamento, por parte do professor, de todos os materiais tecnoldgicos a
utilizar.

A consolidagdo dos resultados de aprendizagem foi materializada, diretamente, nos
story map elaborados. Apesar dos grupos terem optado por diferentes layouts, diferentes
formas de organizacdo da informacdo e de interatividade, torna-se claro o cuidado com a
imagem, simplicidade de acesso e navegagao. Por exemplo, num dos slides do story map do
Grupo 1, evidencia-se as espécies da fauna presentes no parque, estando estas auxiliadas por
uma imagem e pela indicagdo da localizagdao no parque onde mais facilmente pode ser
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observada (Figura 2). O utilizador, ao clicar sobre o nome da espécie, acede a informacao
detalhada da mesma e a um video descritivo.
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Figura 2. Layout do slide referente a fauna do storymap do Grupo 1
Fonte: Autores

A titulo exemplificativo, observa-se na Figura 3 que o Grupo 2 recorreu a uma
organizagao da informagdo acerca das espécies presentes nos 3 lagos disponiveis no parque
da cidade de uma forma diferente. Contudo, é possivel ao utilizador localizar-se no parque e
aceder as espécies disponiveis em cada lago. De igual modo, o utilizador pode, também,
aceder a informacgdo descritiva de cada uma das espécies complementada com elementos
multimédia (video e fotografia).
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Figura 3. Layout do slide referente a fauna do storymap do Grupo 2
Fonte: Autores

No final do semestre, foram também apresentados os resultados do projeto que
consideraram relevante para transformar o parque da cidade num laboratdrio vivo,
denominado LIG. As bases do projeto foram apresentadas a CMP que se tornou parceira deste
projeto educativo e comunitario inovador em Portugal (Figura 4). Este projeto consolida o
empenho e dedicacdo das estudantes ao longo do semestre no ambito da UC de Ciéncia,
Ambiente e Patrimodnio.
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LIGA-TE AO PARQUE

Figura 4. Logétipo do projeto LIG
Fonte: Autores

4. DISCUSSAO

A avaliacdo individual, elaborada em teste, foi bastante positiva, o que infere que a
consulta, analise e aquisicdo de conhecimentos ndo deixaram de ocorrer apesar da exposicdo
em aula ndo ter ocorrido. Por outro lado, a aquisicao de competéncias na utilizacdo das Novas
Tecnologias de Informacao Geografica demonstra que estas foram adquiridas no ensino com
os SIG. Deste modo, as estudantes estruturaram novas formas de comunicacdo, em sala de
aula, de uma forma mais completa e interativa, como o demonstram os story maps
apresentados a turma.

As competéncias transversais associadas a esta UC foram adquiridas de uma forma
muito empenhada, assidua e colaborativa. O trabalho de pesquisa cientifica, de organiza¢ao
de informacao geografica e da seriacao dos melhores recursos multimédia ficou espelhado
nos mapas interativos desenvolvidos. Deste modo, as estudantes construiram um recurso
tecnolégico para o ensino interdisciplinar sustentado a partir da Geografia. Assim, adquiriram
novas competéncias para comunicagdo que permitem, enquanto futuras professoras, aulas
mais interativas e dindmicas. A motivacao das estudantes no trabalho colaborativo e nesta
abordagem diferenciada de consolidar uma pratica pedagdgica mais ativa e centrada no aluno
ficou exposta no projeto LIG. Apesar de ndo ser contabilizado para o processo de avaliacdo da
UC, este projeto evidencia a entrega pessoal de cada estudante. A identificacdo pessoal de
cada estudante com o resultado atingido fica patente pelo facto de estarem a implementar o
projeto LIG, tendo ja ultrapassado a fase de integracdo dos parceiros.

O exemplo demonstrado evidencia como a Geografia pode potenciar o seu objeto de
estudo e as metodologias de forma a tornar-se mais atrativa, motivadora e util. Captar a
disponibilidade dos estudantes para realizar trabalho académico de investigacdo fora da sala
de aula é sempre um desafio. O caso pratico exploratério aqui apresentado evidencia o
sucesso alcancado. A motivacdo dos estudantes em fazer Geografia, recorrendo as
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ferramentas tecnoldgicas disponiveis, que durante muitos anos tém auxiliado os gedgrafos
numa interpretacdo mais fiel da realidade, ndo pode ser desaproveitada e, neste caso,
mostrou ser mesmo uma mais-valia.
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