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RESUMO

No contexto atual da Educagdo em Portugal, é ainda evidente a existéncia
de salas de aula marcadas por praticas pedagogicas tradicionais, pouco
inovadoras e frequentemente desajustadas as necessidades dos alunos deste
século XXI. A urgéncia em inovar torna-se, por isso, incontornavel, sendo
essencial proporcionar experiéncias de aprendizagem que promovam o
envolvimento ativo dos alunos e o desenvolvimento de importantes
competéncias como o pensamento critico, a criatividade e a resolucao de
problemas: inovar implica, assim, repensar o papel do aluno, atribuindo-lhe
uma posicao central no processo de ensino-aprendizagem, e do professor, a
quem cabe adotar metodologias e dinamizar projetos formativos que
favoregam abordagens interdisciplinares potenciando aprendizagens

significativas.

Neste enquadramento, a investigagdo apresentada neste documento,
realizada no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada, tem como
principal objetivo compreender de que forma ¢ que os principios que
sustentam a abordagem STEAM — que integra as areas da Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica — podem contribuir para a
construcdo de ambientes de aprendizagem mais inovadores no ensino da
Matematica, no 1.° ¢ 2.° Ciclos do Ensino Basico.

Através da concegdo, implementagdo e analise de atividades educativas
baseadas nesta abordagem, pretendeu-se explorar o seu potencial para
transformar a pratica pedagogica, promovendo a articulagdo curricular, a
aprendizagem ativa e o desenvolvimento integral dos alunos. Os resultados
obtidos permitem refletir sobre o contributo da abordagem STEAM para
uma pratica docente mais dindmica, criativa e centrada no aluno, apontando

caminhos possiveis para a inovagdo educativa no Ensino Basico.

Palavras-chave: STEAM; Inova¢ao Educativa; Matematica; 1.° Ciclo do Ensino Basico;

2.° Ciclo do Ensino Basico



ABSTRACT

In the current context of education in Portugal, it is still evident that
classrooms are marked by traditional teaching practices that are not very
innovative and often ill-suited to the needs of 21st-century students. The
urgency to innovate is therefore unavoidable, and it is essential to provide
learning experiences that promote active student engagement and the
development of important skills such as critical thinking, creativity, and
problem solving: innovating thus implies rethinking the role of the student,
giving them a central position in the teaching-learning process, and of the
teacher, who is responsible for adopting methodologies and promoting
training projects that favour interdisciplinary approaches, enhancing

meaningful learning.

In this context, the research presented in this document, carried out within
the scope of Supervised Teaching Practice, has as its main objective to
understand how the principles that underpin the STEAM approach —
which integrates the areas of Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics — can contribute to the construction of more innovative
learning environments in the teaching of Mathematics in the Primary

Education.

Through the design, implementation and analysis of educational activities
based on this approach, the aim was to explore its potential to transform
teaching practice, promoting curricular articulation, active learning and
the integral development of students. The results obtained allow us to
reflect on the contribution of the STEAM approach to a more dynamic,
creative and student-centred teaching practice, pointing to possible paths
for educational innovation in primary education. The results obtained
allow us to reflect on the contribution of the STEAM approach to a more
dynamic, creative and student-centred teaching practice, pointing to

possible paths for educational innovation in primary education.

Keywords: STEAM; Educational Innovation; Mathematics; Ist Cycle of Primary
Education; 2nd Cycle of Primary Education

II



AGRADECIMENTOS

Apos cinco anos de muito trabalho, concluo uma das etapas mais importantes da minha
vida. Agora ¢ o momento de agradecer a todos que contribuiram neste percurso e para

esta realizacao.

Aos meus pais, que tornaram esta caminhada possivel e que estiveram sempre ao meu
lado para me apoiarem e para nunca me deixarem desistir desta concretizacao. Obrigada

mesmo por me terem proporcionado este sonho de ser professora!

Aos meus irmaos e ao meu cunhado por me terem ajudado sempre que precisei, em
especial a Ana por me ter dado muitos bons conselhos nos piores momentos € nos que

mais precisava. Obrigada aos trés por estarem presentes!

Ao meu namorado Pedro, que suportou todas as minhas dificuldades e passou horas
comigo a elaborar atividades para poder realizar com os alunos. Sem ele, muita coisa ndo
teria sido possivel ao longo destes anos e nao teria chegado onde cheguei. Obrigada por

nunca teres desistido e sempre apoiares as minhas decisdes!

A minha amiga Juliana, que fez parte destes Ultimos dois anos de curso e fez com que
fossem os melhores. Com ela existiram muitas risadas e bons momentos para recordar,
mas também momentos de ansiedade que, juntas, conseguimos ultrapassar apoiando uma

na outra. Obrigada por estes dois anos incriveis!

Aos meus amigos, que conseguiram sempre um sorriso meu quando diziam que vou ser
a professora dos filhos deles e por me fazerem relaxar e distrair quando precisava.

Obrigada por todos os momentos!

A minha orientadora, Doutora Isabel Claudia Nogueira, que me apoiou na concretizagio
deste relatorio e que esteve sempre disponivel para ajudar e tirar qualquer davida. Sem

davida, ndo poderia ter escolhido melhor professora. Obrigada pelo seu apoio!

Aos professores cooperantes, que possibilitaram a realizacdo desta investigacdo nas suas

turmas. Obrigada pela confiancga!

A Escola Superior de Educagao de Paula Frassinetti, pela exceléncia do corpo docente,
pelo apoio prestado ao longo do percurso académico e pelas condi¢des proporcionadas
ao desenvolvimento pessoal, cientifico e profissional que culminaram na realizag¢ao deste

relatorio.

III



INDICE GERAL

RESUIMO .ottt e e e ettt e e e et e e e s e sntaeeeeennsaeeeeensaeeeeanns I
AADSETACT. ..ottt ettt ettt ettt ettt et e st e b et e e beeeabeesbeeesbeesaeenbeeneeenseennaens II
AGIAAECIMENLOS .....eevieiieeiiieiie ettt ettt et ete et e e bt estbeebeessteenseessseensaessbeenseesnseenses I
INTRODUGAO ...t 4
L. ENQUADRAMENTO TEORICO .......ooovmiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 6
1.1.  Ambientes de aprendizagem INOVAAOTES .........cceeerveerieriieenieeiienieerieeeve e 6
1.2, Abordagem STEAM.......cociiiiiiiiieeeee ettt 11
1.2.1. Da abordagem STEM a abordagem STEAM ........ccccoeoviiiviiiiiiieeieens 12
1.2.2. Implementacdo STEAM em sala de aula ..........cccoeeveeiieiieniieniecienne, 14

1.3. A Matematica nas orientacdes normativas para 1.° e 2.° Ciclos..................... 15
IL. ENQUADRAMENTO METODOLOGICO ..o 22
2.1, Natureza da iINVEStIZACAO .....eevuieriieiieeiieiie ettt ettt beeeaeesseeeaeees 22
2.2.  Técnicas e instrumentos adotados ..........cccvreeiiieeiiiieeiiie e 22
2.3, Cronograma de iINVESHIZACAO .....ccueerveeeiieriieeieeniieeieenieereesieeeseeseeeseenseesssees 24
[II. DESCRICAO DA INTERVENCAO EDUCATIVA ..o, 25
3.1. 1.° Ciclo do Ensino BASICO ....c.ueieeiiieiiiieiiieiee et 25
3.1.1. Caracterizagao dO CONLEXTO.......uiieiuiieeirieeeiieeeree et eeree e e 25
3.1.2. Descricao das atividades..........ccueeeviiiiiiieiiiecciee e 25

3.2, 2.°Ciclo do Ensino BASICO .......cccuiieiiiiiiiiieciee ettt 30
3.2.1. Caracterizagao dO CONLEXTO......ueieiuereerieeeiieeeieeeeteeeereeeereeeeere e e e 30
3.2.2. Descricao das atividades............eeeeeeviiiieciieee e 30

IV. APRESENTACAO DE RESULTADOS ....ooviviiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 36
4.1.  Aspalavras dos alunos .........ccccueeeriiiiiiieiiiieeeeeeee e 36
4.2, AS VOZES A0S PrOTESSOTES .....eeuieriiieiieeiieeiie ettt ettt ettt et 39
CONCLUSOES ...ttt 41
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ... essssssesssesenns 44
ANEXOS ettt ettt ettt 45



INDICE DE ANEXOS

Anexo 1 - Registo de Atividade..........cocuviieiiieiiiieciieecee e 45
Anexo 2 - Exemplo de grelha de 0bServagao .........ccceeeveeeiiieeiiieeniie e 46
Anexo 3 - Planificacdo 1.* atividade 1.°CEB..........c.cccooviiiiiiiiiiecceeeeeeeeeee e, 47
Anexo 4 - Planificacdo 2.* atividade 1.°CEB..........c.ccccoiiiiiiiiiiiieeeeceeecee e 52
Anexo 5 - Planificacdo 3.* atividade 1.°CEB.........cccccoooiiiiiiiiieeeeeee e 57
Anexo 6 - Planificagao 1.* atividade 2.°CEB..........cccccoiiiiiiiiiieceeeeeee e 61
Anexo 7 - Planificacdo 2.* atividade 2.°CEB..........c.ccooviiiiiiiiiiecee e 64
Anexo 8 - Entrevista a docente do 1.° CEB........ccccoviiiiiiiiniiniiiieececeeeceee 66
Anexo 9 - Entrevista ao docente do 2.° CEB.........cccoooiiiiiiiiiieeceeeee e 67
INDICE DE QUADROS

Quadro 1 - Algumas defini¢des de inovacao pedagigiCa.........eevveeerieeerveeenreeeriee e 7
Quadro 2 - Cronograma do trabalho desenvolvido ..........cccceeciieiiiieniiiiniieeeeeeee, 24
Quadro 3 — Atividades realizadas em 1.° CEB .........ccccoeooiiiiiiiiciieeeeeee e 25
Quadro 4 — Atividades realizadas em 2.° CEB .........ccccoooiiiiiiiiiceeceeeee e 31
INDICE DE FIGURAS

Figura 1 - Piramide STEZ@M (adaptado de Yakman 2008: Ciéncia e Tecnologia

interpretada através da Engenharia e as Artes, baseando-se tudo nos elementos

INALEINIATICOS)..eeuvreeeurieeitieeeteeeeteeeeteeeeteeeebeeessseeassseeasssaeaassaeeassseassseeasseeassseeansseeassseennns 13
Figura 2 - Caracterizagao da entrevista 20S dOCENLES .......cccueeevvieervieerieeeiieeesieeeeiveeeans 23
Figura 3 - Medidor elaborado com garrafas de plastiCo.........cccuveevviieiiieciiieeniieeieeae 27
Figura 4 - Exemplo de um eoplano ...........coceevuerieriiiiiiienienieeesieeeee e 28
Figura 5 - Construgao do gEOPIano.........ccueevieriieiiiiiiieiieeie et 28
Figura 6 - Construgao de GrafiCos........ccouiiiiiiieiiiieciie ettt e 29
Figura 7 - Elaboragao das melodias com figuras..........cccceecueeeriieeniieeniee e 29
Figura 8 - Construgao do "Triculado"..........cccooviriiriiiiiiineeeeeeee e 32
Figura 9 - "Triculado™........coiiiiiiiieee e 33
Figura 10 - Esquema elaborado no quadro...........cccveeevieeiiieeiiieeciie e 34
Figura 11 - Construgao do paralelepipedo........ccceecuvieriieiiiieeiie et 35
Figura 12 - Nogdo de volume com caixas de fésforos e com o paralelepipedo ............. 35
Figura 13 - Registo de Atividade L.......cccoooiiiiiiiiiniiieecee e 36



Figura 14 - Registo de Atividade I1.........cccooiiiiiiiniiiiiiceeeceeee e 37
Figura 15 - Registo de Atividade IIL...........ccoooviiiieiiiieiieeie e 38
Figura 16 - Registo de Atividade TV ......coooiiiiiiiiieeee e 39

LISTA DE SIGLAS E ACRONIMOS

AE — Aprendizagens Essenciais

CEB — Ciclo do Ensino Basico

PASEO — Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria
STEAM - Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics
STEM - Science, Technology, Engineering, Mathematics

SMET - Science, Mathematics, Engineering, Technology



INTRODUCAO

Atualmente, ainda existem muitas salas de aula tradicionais e pouco inovadoras nas
escolas portuguesas, pelo que ¢ importante inovar para poder proporcionar aos alunos
oportunidades de ensino que contribuam para aprendizagens mais contemporaneas e de
maior qualidade. Segundo Carbonell (2002), a inovagao educacional consiste em
um conjunto de intervengdes, decisdes e processos, com certo grau de
intencionalidade e sistematizacdo, que tratam de modificar atitudes, ideias,
culturas, conteudos, modelos e praticas pedagogicas. E, por sua vez, introduzir,
em uma linha renovadora, novos projetos e programas, materiais curriculares,
estratégias de ensino-aprendizagem, modelos didaticos e outra forma de

organizar e gerir o curriculo, a escola e a dinamica da classe” (Camargo & Daros,
2018, p. 5).

Assim, inovar ¢ trazer novos projetos para os alunos de forma a coloca-los no centro do
processo ensino-aprendizagem.

Com a realizacdo desta investigagcdo, suportada na intervencdo educativa realizada na
Pratica de Ensino Supervisionada de um mestrado de habilitacio para a docéncia,
pretende-se compreender como os principios que suportam a abordagem STEAM podem
contribuir para a criagdo de ambientes de aprendizagem inovadores em Matematica no
1.° CEB e no 2.° CEB. Deste modo, optou-se por, a partir do entendimento sobre
ambientes de aprendizagem inovadores, conceber, realizar e analisar atividades de ensino

para alunos de 1.° e de 2.° CEB suportadas nos principios orientadores da abordagem

STEAM.

A escolha deste tema emergiu de uma conversa informal com uma colega. Desde o inicio
do percurso académico no Ensino Superior, houve interesse em investigar na area de
Didatica da Matematica, particularmente no que respeita a estratégias que contribuam
para tornar as aulas desta disciplina mais envolventes e significativas para os alunos.
Neste contexto, surgiu a oportunidade de aprofundar o conhecimento sobre a abordagem
STEAM, tematica com a qual também tivemos contacto desde o primeiro ano da
Licenciatura em Educagdo Basica e que, desde ai, se manteve como atrativa tanto na

dimensao da intervencao educativa como na dimensao investigativa.

Este documento reflete a trajetéria percorrida e encontra-se organizado em varias partes.
Inicia-se com um enquadramento teorico resultante de revisdo de literatura efetuada sobre
esta abordagem e recuperando as orientacdes normativas definidas para o ensino e

aprendizagem da Matematica para os ciclos de escolaridade ja referidos, o que permitiu
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definir as bases em que se alicercaria o desenho de propostas de intervengao educativa
ajustadas. Posteriormente, esclarecem-se os pressupostos € opgdes metodologicos que
orientaram a vertente de pesquisa que acompanhou a dimensao da pratica pedagogica,
apresentando-se também o cronograma estabelecido para as varias etapas a concretizar.
Seguidamente, descreve-se a interven¢do educativa efetuada — contextos e atividades
colocadas em pratica, incluindo-se em algumas situacdes imagens ilustrativas do que €
descrito — e da-se voz aos participantes e beneficidrios dessas propostas, alunos e seus
professores titulares. Termina-se com a apresentacdo de consideragdes e recomendagdes
emergentes de todo o trabalho realizado e que, em nosso entender, resultam em
conhecimento acrescido sobre potencialidades e constrangimentos que poderao resultar

da adocao de estratégias influenciadas pela abordagem STEAM.



I. ENQUADRAMENTO TEORICO

Este capitulo reflete contributos emergentes da literatura sobre ambientes de
aprendizagem inovadores. Apresenta-se ¢ aprofunda-se, também, a abordagem STEAM,
identificando-se os seus beneficios na aprendizagem da Matematica e também impacto e
resultados da implementacao de atividades com essas carateristicas. Conclui-se esta parte
deste documento com uma explanacao dos principios € recomendagdes normativas atuais
para o desenvolvimento curricular de Matematica para o 1.° € o 2.° Ciclos do Ensino

Bésico.
1.1. Ambientes de aprendizagem inovadores

O ensino centrado unicamente no professor € insatisfatorio, uma vez que os alunos ficam
horas a ouvir o mesmo e, habitualmente, nao se assiste a mobilizacdo de muitos recursos
pedagogicos. Contudo, o professor tem noc¢ao da falta de envolvimento e desinteresse dos
alunos e da sua propria docéncia. Mesmo com todos os avangos tecnoldgicos, os modelos
de ensino nas escolas continuam a ser o oral e o escrito. Quando se insere um pouco de
tecnologia, as escolas passam a utilizar instrumentos audiovisuais, como filmes e videos,
porém os alunos continuam a receber a matéria passivamente e esperam por algo
produzido pelo professor (Camargo & Daros, 2018).
A Organizagao para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE, 2015)
divulgou os resultados do Programme for International Student Assessment (PISA), onde
avaliaram os conhecimentos e competéncias de alunos de 15 anos nas areas de leitura,
matematica e ciéncias, realizado em varios paises. Dos 76 paises avaliados, Brasil ocupa
a 60° posi¢dao. Com este resultado, percebe-se que ¢ preciso mudar no ensino (Camargo
& Daros, 2018). Segundo Carbonell (2002),

Nao se pode olhar para tras em dire¢do a escola ancorada no passado em que se

limitava ler, escrever, contar e receber passivamente um banho de cultura geral.

A nova cidadania que ¢é preciso formar exige, desde os primeiros anos de

escolarizagdo, outro tipo de conhecimento e uma participacdo mais ativa
(Camargo & Daros, A sala de aula inovadora, 2018, p. 4).

Inovar na educacdo ¢ necessario, pois esta ¢ uma das formas de transforma-la. Inovar
deriva do latim in+novare, que significa fazer o novo, ter novas ideias. Este processo ¢
realizado ha muitos anos, primeiramente para a sobrevivéncia e, mais tarde, para a
evolucdo e o progresso. Atualmente, devido aos novos conhecimentos cientificos, inovar

tem sido cada vez mais crucial (Camargo & Daros, 2018).
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Concordamos com Terra (2007), considerando que

Todas as pessoas tém a capacidade de inovar, mas ressalta que a inovagao envolve
dois elementos fundamentais: a criatividade e a producao de novas ideias, que
devem ser capazes de serem implementadas e gerar impacto (Camargo & Daros,
2018, p.5)

Toda a pratica educativa necessita de planeamento e sistematizacdo, no qual € preciso ter
clareza da funcdo social da escola, para o que se ensina e quais os resultados esperados.
E importante perceber os fatores que contribuem para um processo inovador, implicando
a criatividade dos individuos, a motivagao para realizar as ideias, o conhecimento € os
recursos materiais. Inovar gera uma nova pratica educacional vista como um processo €
nao como um fim em si mesma (Camargo & Daros, 2018).
Para Christian, Horn e Johnson (2012),
O processo de ensino — aprendizagem deve ter como elemento principal a
motivagdo, com o intuito de gerar o engajamento dos alunos no processo de
aprendizagem, levando-os a assumir a responsabilidade pela sua aprendizagem e

desenvolvimento e assumir o protagonismo estudantil (Camargo & Daros, 2018,
p-5¢6).

Um fator também importante é o professor conhecer bem os alunos e assim criar
ambientes de confianca, de debates, de criatividade e reflexdo de forma a desafiar o aluno
a partir da sua exposicdo e opinido. Sabe-se que quando o professor assume a centralidade
no processo de ensino-aprendizagem, sendo eles os titulares de todo o conhecimento,
acaba por impossibilitar a participacao ativa do aluno e com isso instaura-se o medo de
arriscar e participar. Inovar cria oportunidades de estabelecer vinculos entre os diferentes
saberes, modificando as escolas para espagos mais democraticos, atrativos e estimulantes.
Para garantir o processo de inovagdo, € importante ter novos recursos tecnologicos, uma
nova estrutura que possibilite a interagdo, um novo modelo de formagao de professores e
a inser¢ao de novos saberes (Camargo & Daros, 2018).

No quadro seguinte elencam-se algumas defini¢cdes de inovagdo pedagogica.

Quadro 1 - Algumas defini¢oes de inovagdo pedagogica

Autor Proposta
Tavares (2018) O conceito de inovagdo tem uma ampla rede de significados, vinculados

as diferentes concecdes epistemoldgicas e ideoldgicas acerca do
processo educativo (Gongalves, et al., 2022, p. 17).

Vincent-Lancrin et | Caracterizam a inovagdo em educagdo como um novo Processo

al., Ramirez- | (organizagdo, método, estratégia, desenvolvimento, procedimento,
Montoya e Lugo | treino, técnica), um novo produto (tecnologia, artigo, instrumento,
Ocando (2020) material, dispositivo, aplicagdo, resultado, objeto, prototipo), um novo

servico (atengdo, provisdo, assisténcia, acdo, funcdo, dependéncia,
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beneficio) ou um novo conhecimento (transformacdo, impacto,
evolucdo, cognicdo, dissidéncia, conhecimento, talento, patente, modelo,
sistema) (Gongalves, et al., 2022, p. 17).

Seechaliao (2020) | Define inovagdo pedagodgica como algo novo ou na sua grande parte

novo, ¢ ainda acrescenta que a inovagao ¢ gerada por uma abordagem
sistematica ¢ depois melhorada com a investigacdo (Gongalves, et al.,
2022, p. 17).

Com a popularizacao da Internet, j& ocorreram e ocorrerao bastantes transformagdes no
futuro. Foram realizadas diversas projecdes acerca do impacto das novas tecnologias e
recursos, sendo importante a necessidade de aplicar novas praticas pedagdgicas em salas
de aula digitais. Ser digital concerne no desenvolvimento de atividades com suporte
tecnoldgico, de modo a potencializar os processos e a aprendizagem dos alunos. A criacdo
da sala de aula digital carece de uma compreensdao mais ampla, uma vez que esse espago
de aprendizagem possui ferramentas e metodologias com propdsito educacional.
Providenciar uma sala de aula digital significa ter uma sala de aula tecnolédgica, onde se
combinem aplicagdes, sites educacionais € outros recursos que potencializam a
aprendizagem dos alunos, tornando os recursos educacionais (Camargo & Daros, 2021),
pelo que, para os mesmos autores “Uma sala de aula fisica pode ser tao digital quanto
uma sala de aula virtual” (Camargo & Daros, 2021, p. 8).

A produgdo de salas de aula digitais fornece aos pais e aos alunos o acompanhamento do
processo de aprendizagem, permitindo que acedam a links e materiais digitais educativos
de forma a ajudar os estudos. Tendo os componentes curriculares e a intencionalidade
educativa — atividades sincronas e assincronas, atividades presenciais, atividades
telepresenciais, recursos tecnoldgicos, modelagem flexivel, estratégias pedagogicas,
objetos de aprendizagem, imersdes, trilhos de aprendizagem, ciclos de feedback e
indicadores de desempenho —, transforma-se a sala de aula em digital com a integracdo
de recursos, tecnologias, metodologias, desenvolvimento de competéncias, analise de
indicadores, de modo que trabalhem em equipa com o objetivo de serem beneficiados na
aprendizagem e para os alunos estarem preparados para as necessidades sociais atuais
(Camargo & Daros, 2021).

O Instituto Clayton Christian apresentou um modelo de ensino hibrido com o intuito de
providenciar uma metodologia que integra o método presencial com o online, onde ¢
possibilitado o acesso ao conhecimento controlado pelo aluno e as atividades online e
offline sdo misturadas focando-se sempre na aprendizagem do aluno (Camargo & Daros,

2021).



As escolas compreenderam que proporcionarem uma aprendizagem digital ¢ uma
possibilidade de promover uma aprendizagem contextualizada, significativa e centrada
nas pessoas. Apesar de aparecerem novos modelos, um nao exclui o outro nem substitui.
Com o aumento da tecnologia nas profissdes, tem de se refletir sobre um novo perfil
docente, em que antes era um mero transmissor de contetidos e agora também estd no
centro da aprendizagem. O novo professor deve ter diferentes papéis, sendo gestor,
mediador, facilitador, orientador e ser utilizador dos novos recursos. Ele ¢ gestor da
aprendizagem, pois ndo so transmite conteudos e antecipa as disciplinas, mas também
articula o conhecimento com competéncias. E mediador e facilitador, uma vez que cabe
ao professor mediar e facilitar a aprendizagem. E orientador sendo que da feedback aos
alunos de forma a orienta-los. E ¢ utilizador dos novos recursos, pois reflete sobre o uso
dos mesmos integrando o fisico com o digital (Camargo & Daros, 2021).
Concordamos com Hattie (2017), para quem

O ato de ensinar envolve um professor que conheca uma variedade de estratégias

de aprendizagem com as quais possa apoiar os alunos quando estes parecem nao

entender; possa proporcionar direcdo e reorientacdo em termos de conteudo

sendo aprendido e, portanto, maximizar o poder de feedback, e que também tenha

a habilidade para “sair do caminho” quando aprendizagem estiver progredindo
na diregdo de critérios de sucesso (Camargo & Daros, 2021, p. 25).

A sala de aula digital recebera novos contornos e a sua utilizagdo podera levar a mais
experiéncias interativas enriquecendo habilidades emocionais, apresentagdes, reflexdes,
pensamento critico, entre outras, associadas ao pensamento computacional. E importante
ter em conta que as tecnologias digitais estardo fortemente presentas na sala de aula,
incluidas como propostas pedagdgicas inovadoras de ensino, € que o learn by doing
(aprender fazendo) serd uma alternativa para orientar os processos de aprendizagem. Ter
uma compreensao solida e cientifica do mundo digital permite a construg¢do de diversos
saberes (Camargo & Daros, 2021).

Aprendemos ativamente desde o nosso nascimento, desde acontecimentos concretos que
se vao conseguindo ampliar e generalizar (processo indutivo) e através de ideias ou teorias
para examinar no concreto (processo dedutivo) (Bacich & Moran, 2018), e para Paulo
Freire, “Nao apenas para nos adaptarmos a realidade, mas, sobretudo, para transformar,
para nela intervir, recriando-a” (Bacich & Moran, 2018, p. 2).

A aprendizagem através de transmissdao ¢ importante, porém a aprendizagem por
questionamento e experimentacdo € mais relevante para se obter uma compreensao mais

ampla e significativa. Nos ultimos anos, tém sido realcadas as combinagdes de



metodologias ativas em contextos hibridos, num esfor¢o de tirar partido das vantagens
das metodologias indutivas e as dedutivas. Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et el.
(1980), Rogers (1973), Piaget (2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976) t€ém vindo a
mostrar, de formas diferentes, como cada pessoa aprende de maneira ativa dependendo
do seu contexto, do que ¢ significativo, relevante e proximo do seu nivel de competéncias.
Todos estes autores questionam o modelo escolar de transmitir conhecimento e avaliar de
forma uniforma para todos os alunos. Metodologias ativas sio métodos de ensino
centrados no aluno e na sua constru¢do do processo de aprendizagem (Bacich & Moran,
2018).
De acordo com Bacich & Moran (2018),
As metodologias ativas dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,

experimentando, desenhando, criando, com orientagcdo do professor (Bacich &
Moran, 2018, p. 4).

A personalizacdo, do ponto de vista dos alunos, € a construgdo de caminhos que fagam
sentido para cada um e que motivem a aprender de modo a serem mais lives e autonomos.
Do ponto de vista do professor e da escola, € ir ao encontro das necessidades e interesses
de cada aluno e ajuda-los a desenvolver o seu potencial na constru¢ao de conhecimento
mais profundo e de competéncias mais amplas. Existem diversos modelos de
personalizagdo, um deles € planear atividades diferentes para que os alunos aprendam de
diferentes formas, outro modelo ¢ desenhar 0 mesmo esquema para todos os alunos e
permitir que executem ao seu ritmo, realizando a avaliagdo quando se sentirem
preparados, um outro modelo ¢ colocar os alunos numa plataforma adaptativa e assim
acompanhar as atividades online de forma a perceber o grau em que se encontra em
alguns temas em relagdo a outros (Bacich & Moran, 2018).

Algumas técnicas para a aprendizagem ativa sdo inverter a forma de ensinar, a
aprendizagem baseada em investigagao e em problemas e a aprendizagem baseada em
projetos.

Inverter a forma de ensinar significa que as informagdes de um tema podem ser
pesquisadas pelo aluno para iniciar o assunto, partindo assim do conhecimento prévio e
aumentando-os com referéncias dadas pelo professor. Assim o aluno pode partilhar o que
compreendeu desse tema com os colegas e professor, com participagdo em dinadmicas de

grupo, projetos, discussdes, entre outros. A aula invertida ¢ uma estratégia ativa que
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enriquece o tempo de aprendizagem e do professor, sendo que o conhecimento basico fica
em func¢ao do aluno.

Relativamente a aprendizagem baseada em investigagdo, os alunos, sob orientacdo dos
professores, desenvolvem a capacidade de levantar questdes e problemas e procuram
interpretagdes coerentes e solugdes possiveis. Isto envolve pesquisar, avaliar situagdes,
fazer escolhas, assumir riscos, aprender pela descoberta e ir do simples para o complexo.
A aprendizagem baseada em problemas tem como inspiracao os principios da escola ativa,
o método cientifico e um ensino integrado, onde os alunos aprendem a aprender e
preparam-se para resolver problemas de acordo com as suas futuras profissoes. As fases
da aprendizagem baseada em problemas sao:

e fase [ —identificagdo do problema, formulagao de hipdteses, solicitagdao de dados
adicionais, identificacao do tema de aprendizagem, elaboragdo do cronograma de
aprendizagem e o estudo independente;

e fase Il — retorno ao problema, critica e aplicagdo de novas informagdes,
solicitacdo de dados adicionais, redefinicdo do problema, reformulagcdo de
hipoteses, identificacdo de novos temas de aprendizagem e anotagdo das fontes;

e fase III — retorno ao processo, sintese da aprendizagem e avaliagdo.

Por fim, a aprendizagem baseada em projetos ¢ uma metodologia de aprendizagem onde
os alunos envolvem-se com tarefas e desafios para resolver um problema ou desenvolver
um projeto que tenha conexdo com a sua vida fora da escola. Existem véarios modelos de
implementa¢do da metodologia: os principais sdo o exercicio-projeto onde o projeto é
aplicado a uma unica disciplina, o componente-projeto onde o projeto € desenvolvido de
forma independente das disciplinas, apresentando-se como uma atividade escolar ndo
articulada com nenhuma disciplina especifico, o abordagem-projeto onde o projeto se
apresenta como uma atividade interdisciplinar e o curriculo-projeto onde ndo ¢ possivel

identificar uma estrutura formada por disciplinas (Bacich & Moran, 2018).

1.2.  Abordagem STEAM

Mesmo que estejam no mesmo tempo histdrico, as metodologias ativas, o STEAM e o
movimento maker representam conceitos diferentes. Existem relagdes entre eles como
uma aprendizagem mais centrada no aluno e que estimule o maior protagonismo € o
trabalhar com construg¢do de objetos e projetos. As metodologias ativas — como o ensino

hibrido, a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em desafios ou projetos, por
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exemplo — estdo mais no campo das metodologias de ensino e aprendizagem, sendo que
tém maior énfase na questdo pedagodgica e menor no aspeto politico e curricular da
educacgdo. (Bacich, et al., 2020)

Falar em STEAM em Educag¢ado ndo significa adotar uma ‘metodologia’ iinica e especifica
para a promocao da integragdo das areas presentes no acronimo e ¢ comum o equivoco
de chamar o STEAM de metodologia. Também nao ¢ considerado um curriculo a ser
seguido, mas antes uma forma de organizar e promover aprendizagem e percebe-se que
muitas atividades se resumem a desafios curtos que t€ém como objetivo uma construgao
onde o aluno devera aplicar os conhecimentos das areas do STEAM para elaborar uma
solucdo. Este momento deve ser uma aplicagdo e um aprofundamento de conhecimentos
cientificos, e ndo apenas uma producao a ser realizada e descontextualizada. (Bacich, et

al., 2020)

1.2.1. Da abordagem STEM a abordagem STEAM

O termo STEM surgiu de SMET, quando comegou a ser usado pela National Science
Foundation (NSF), dos Estados Unidos, em 1990, e serviu para designar quatro areas:
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica. No entanto, em 2001, mudou para STEM
pela diretora da NSF, ndo sendo entendida como uma metodologia, um curriculo, uma
escola ou uma técnica, mas sim vista como um movimento. (Bacich, et al., 2020)

Mais recentemente, com a inser¢ao do A (Artes), surge o acronimo STEAM. Faltava algo
em STEM: sendo o seu propdsito inovar e transformar os sistemas educacionais, era
necessario incluir as ciéncias sociais € humanas, o que justifica a ideia de STEAM, em
que a Arte nao € uma disciplina ao servico da Ciéncia, da Tecnologia, da Engenharia e da
Matematica, mas sim um campo do conhecimento igualmente importante no curriculo
escolar. (Bacich, et al., 2020)

STEAM significa, assim, Science (Ciéncia), Technology (Tecnologia), Engineering
(Engenharia), Arts (Artes) e Mathematics (Matematica) e, quando unimos as cinco areas,
deseja-se a conectividade das disciplinas e as suas aplicagdes no mundo real (Sickler-
Voigt, 2023).

Como referiram Thibaut et al. (2018),

Os projetos de Educacdo STE(A)M tém o grande mérito de ultrapassar as
fronteiras entre as diferentes disciplinas envolvidas, ajudando os alunos a
percecionar as semelhancas e diferencas entre as mesmas (Filipe, 2023, p. 8)
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Estes autores salientam ainda que este tipo de projeto favorece a integracao de conceitos
e saberes de varias disciplinas, contribuindo para uma compreensao mais aprofundada de
cada uma delas. E ainda, os alunos s3o incentivados a adquirir e aprimorar competéncias
para enfrentar desafios do mundo real, atuais ou futuros, por meio de uma aprendizagem
envolvente e com sentido. (Filipe, 2023, p. 8)

Yakman (2008) descreve a abordagem STEAM de modo visual socorrendo-se da

piramide apresentada na Figura 1:
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Figura 1 - Piramide STX@M (adaptado de Yakman 2008: Ciéncia e Tecnologia interpretada
através da Engenharia e as Artes, baseando-se tudo nos elementos matematicos)

A autora propde o modelo STE@M como uma abordagem integradora, capaz de
promover uma perspetiva de carater holistico no ambito da aprendizagem ao longo da
vida. No que concerne as disciplinas artisticas envolvidas, estas podem abranger diversas
areas, nomeadamente as belas-artes, o design, a musica, a danga e o teatro, entre outras.
Importa salientar que a criatividade se apresenta como uma competéncia transversal a
todas estas areas. Acresce ainda que diversos autores, incluindo Zeidler (2016), sublinham
a pertinéncia e a importancia da inclusao das humanidades, como a historia, a sociologia

e a filosofia, neste modelo. (Filipe, 2023, p. 10)
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1.2.2. Implementacdo STEAM em sala de aula

As aulas de ciéncias necessitavam de se tornar mais interessantes, entdo era preciso
recuperar a atencao das criancas para o que a Ciéncia tem de melhor, o que exige romper
com um modelo de ensino onde o aluno recebe o conhecimento de forma passiva,
passando para um modelo ativo e desafiante. (Bacich, et al., 2020)
Relativamente ao curriculo, o que chama mais a atenc¢ao ¢ a inser¢ao das Ciéncias da
Computacao, da tecnologia e de temas de Engenharia e de Design na sala de aula, de
forma a trazer conceitos e temas que estdo presentes no dia a dia dos alunos, mas que até
entdo nao faziam parte do curriculo escolar. (Bacich, et al., 2020)
Situando-se na relagdo entre saber e experiéncia, articulando as aquisi¢des escolares e a
transferéncia para situacdes do quotidiano, o trabalho de projeto ¢ uma oportunidade de
concretizar uma abordagem STEAM: esta metodologia parte de atividades pedagogicas
onde os alunos tomam as decisdes e sugerem atividades na sala que fazem a ligagao entre
o saber e a experiéncia e o conhecimento do quotidiano e o conhecimento escolar (Leite,
Gomes, & Fernandes, 2002).

A metodologia de trabalho de projeto trata-se de um método de trabalho orientado

para a resolug@o de problemas, que requer a participagdo de cada membro de um

grupo, segundo as suas capacidades, com vista a realizacdo de um trabalho

conjunto, decidido, planificado e organizado de comum acordo (Gomes, Silva, &
Gouveia, 2019, p. 66).

A metodologia de trabalho de projeto faz com que os alunos saibam agir, promovendo
aprendizagens que nao se limitam ao saber, mas também a pratica de competéncias
sociais, como o trabalho em equipa, a comunicagdo, a tomada de decisdes, entre outros.
No que concerne ao professor, este deve especificar o fio condutor do trabalho, identificar
e recolher os materiais necessarios, estudar e preparar o tema, envolver o grupo, destacar
o sentido do projeto, manter uma atitude avaliativa e recapitular o processo.
Relativamente ao aluno, este deve escolher o tema, planificar o desenvolvimento do tema,
participar na pesquisa de informagdo e fazer o seu tratamento, elaborar sinteses, fazer
avaliacdo e definir novas perspetivas. Sendo assim, existem as seguintes etapas de um
projeto: introducao; escolha do tema e da sua problematica; planificagdo do trabalho;
desenvolvimento do projeto; produgdo do trabalho final; apresentacao dos resultadas e a
avaliacdo final. (Gomes, Silva, & Gouveia, 2019)

A integracdo da Abordagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e

Matematica) em contextos do Ensino Bésico tem vindo a revelar-se uma estratégia
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pedagogica promissora, na medida em que promove uma aprendizagem interdisciplinar,
ativa e centrada no aluno. Esta abordagem potencia diversos beneficios, nomeadamente
o refor¢o da motivagdo intrinseca dos alunos para a aprendizagem, o estimulo a
criatividade e a curiosidade cientifica, bem como o desenvolvimento de competéncias
transversais, tais como o trabalho colaborativo, a comunicacao eficaz e a resolucao de
problemas. Além disso, favorece uma maior articulagao entre saberes, contribuindo para
uma compreensao mais integrada e significativa dos conteudos curriculares.

Nao obstante os beneficios evidenciados, a implementacdo de STEAM em sala de aula
no Ensino Bésico ndo estd isenta de constrangimentos. Encontram-se obstaculos como a
escassez de materiais e equipamentos adequados para a realizagdo de atividades
experimentais e criativas, a limitagao do tempo letivo disponivel para a concretizacao de
projetos interdisciplinares e a necessidade de formagao continua por parte dos docentes,
de modo a assegurar uma mediacdo pedagogica eficaz e coerente com os principios desta
abordagem. Acresce ainda a possibilidade de ocorréncia de dispersdo ou falta de foco por
parte dos alunos durante as dindmicas de grupo, exigindo do professor uma gestao
cuidadosa do tempo, dos recursos e das interagdes em sala de aula. Embora encerre um
elevado potencial pedagdgico no Ensino Basico, a sua concretizagdo exige um
planeamento rigoroso, recursos adequados e um investimento claro na capacitagdo
docente, de forma a assegurar que os objetivos de aprendizagem sejam atingidos de forma

eficaz e significativa.

1.3. A Matematica nas orientagdes normativas para 1.° ¢ 2.° Ciclos

As Aprendizagens Essenciais de Matematica estdo ao servigo e devem fundamentar as
escolhas pedagogicas docentes. A sua elaboracdo ficou a cargo de uma equipa
pluridisciplinar constituida por especialistas em Didatica da Matematica, bem como em
diferentes dominios da disciplina — nomeadamente Algebra, Geometria e Estatistica e
Probabilidades —, além de professores com experiéncia em diversos niveis de ensino. A
coordenacdo foi assegurada por Ana Paula Canavarro, integrando ainda Cé¢lia Mestre,
Dulce Gomes, Elvira Santos, Leonor Santos, Lina Brunheira, Manuela Vicente, Maria
Jodo Gouveia, Paulo Correia, Pedro Macias Marques e Rui Gongalo Espadeiro.

A introducao do documento divide-se em duas partes: a primeira ¢ comum a todo o Ensino
Basico e estabelece principios orientadores transversais; a segunda foca-se
especificamente no 1.° Ciclo ou 2.° Ciclo, detalhando os conteudos prioritarios de

aprendizagem, estruturados por temas e fazendo articulagdo com o ciclo anterior, no caso
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do 2.° Ciclo. Por razdes de clareza textual, o documento ndo recorre a linguagem inclusiva
de género, embora adote uma perspetiva assumidamente inclusiva (Dire¢ao-Geral da

Educagao, 2021, p. 1).

A Matematica ocupa um lugar central nos curriculos escolares a nivel internacional,
sustentado por duas razdes fundamentais. Em primeiro lugar, representa um patrimonio
cientifico e cultural a que todos devem ter acesso, permitindo o desenvolvimento
cognitivo e pessoal dos alunos, além de fornecer ferramentas essenciais para compreender
o mundo, prosseguir estudos, exercer uma profissdo e participar ativamente numa
sociedade democratica. Em segundo lugar, constitui um pilar indispenséavel para preparar
os cidaddos face aos desafios contemporaneos, especialmente no dominio cientifico e
tecnoldgico, onde ¢ exigida uma multiplicidade de literacias. Neste contexto, a literacia
matematica — conforme definida pela OCDE — ¢ entendida como a capacidade de
aplicar o raciocinio matematico e utilizar a Matematica na resolu¢do de problemas em
contextos reais, promovendo a participagcdo informada, autonoma e responsavel na vida

social.

Este curriculo assenta em trés principios orientadores:

e “Matemaitica para todos”, que afirma a necessidade de garantir o acesso
universal a experiéncias de aprendizagem matematicas significativas;

e “A Matematica é iinica, mas nio € a inica”, que valoriza o seu contributo no
ambito de uma educagdo integral, articulando com outras areas curriculares € com
o desenvolvimento de competéncias transversais indicadas no PASEQ;

e “Matematica para o século XXI”, que realga a pertinéncia de um curriculo
focado nos conhecimentos e competéncias essenciais para enfrentar os desafios
contemporaneos.

Estes principios influenciam diretamente a definicao dos objetivos de aprendizagem, das
estratégias metodologicas e das orientagdes para a avaliagao (Dire¢ao-Geral da Educacao,
2021, p. 2).

O documento curricular propde oito objetivos gerais que promovem uma abordagem
integrada de conhecimentos, capacidades e atitudes:

1. Fomentar uma atitude positiva ¢ confiante face a Matematica, incentivando o

gosto e a autonomia na aprendizagem.
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2. Compreender e aplicar conhecimentos matemadticos de forma rigorosa e
significativa em diferentes contextos, nos dominios dos Numeros, Algebra,
Geometria e Medida, e Dados e Probabilidades.

3. Desenvolver competéncias de resolucdo de problemas, valorizando a aplicagdo de
estratégias eficazes e 0 pensamento autonomo.

4. Aprofundar o raciocinio matematico, com foco na formulagdo e justificacao de
conjeturas e na analise critica de argumentos.

5. Mobilizar o pensamento computacional, envolvendo praticas como abstragdo,
decomposi¢cdo, reconhecimento de padrdes e construcdo de algoritmos,
fundamentais na programacao e na atividade matematica.

6. Aprimorar a comunica¢ao matematica, promovendo a partilha de ideias, a escuta
ativa e a utilizagdo progressiva da linguagem matematica como instrumento de
precisao.

7. Utilizar multiplas representagcdes matematicas, essenciais para o raciocinio, a
comunicagdo e a interpretagdo de informagdo em diferentes meios, com o apoio
das tecnologias digitais.

8. Estabelecer conexdes matematicas internas e externas, reforcando a coeréncia da
disciplina e a sua aplicabilidade em diversas areas do conhecimento e da vida
quotidiana.

Estes objetivos refletem uma visdo atualizada e humanista do ensino da Matematica,
orientada para a formacdo de cidaddos preparados para pensar criticamente, resolver
problemas e intervir no mundo de forma informada e responsavel (Direcdo-Geral da
Educagao, 2021, p. 2 a 4).

O documento curricular atribui um papel central, no ensino da Matematica, tanto as
capacidades matematicas transversais como aos conhecimentos especificos da disciplina.
Sao identificadas seis capacidades transversais a desenvolver ao longo de todo o Ensino
Basico: resolugdo de problemas, raciocinio matemdatico, comunicagdo matematica,
representacoes matematicas, conexdes matematicas e, como novidade, o pensamento
computacional. Estas capacidades sdo tratadas como objetivos de aprendizagem,
integrando-se de forma continua e articulada em todos os temas matematicos, € ndo como
componentes isoladas. Os conhecimentos matematicos organizam-se em cinco temas —
Capacidades Matematicas, Numeros, Algebra, Dados e Probabilidades e Geometria e
Medida — sendo abordados de forma espiral e progressiva ao longo da escolaridade, com

niveis crescentes de complexidade e formalizagdo. Adicionalmente, o documento valoriza
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capacidades e atitudes gerais transversais ao curriculo, coerentes com o PASEO, como o
pensamento critico, criatividade, colaboragdo, autorregulagdo, autoconfianga,
perseveranga e autonomia, considerando-as fundamentais para uma educagao matematica
integrada e promotora do desenvolvimento global dos alunos (Dire¢do-Geral da

Educagao, 2021, p. 4 ¢ 5).

As Aprendizagens Essenciais estabelecem orientagdes metodologicas que refletem os
principios fundamentais de uma educagdo matematica inclusiva, centrada na promogao
de aprendizagens significativas para todos os alunos.

Valoriza-se uma abordagem em espiral, que permite a consolidagdo progressiva dos
conteudos ao longo da escolaridade, e a articulacao de conteudos, promovendo uma visao
integrada e coerente da Matematica.

Destaca-se o papel do aluno no processo de aprendizagem, através da participacao em
contextos dialdgicos, que favorecem a autonomia, a autorregulacdo e o sentimento de
pertenga a comunidade de aprendizagem.

A dinamica da aula deve privilegiar o pensamento partilhado, a discussio e a
sistematizacgao coletiva do conhecimento.

As tarefas matematicas devem ser diversificadas, desafiantes e contextualizadas,
promovendo a ligagdo da Matematica com outras areas ¢ com o mundo real.

Defende-se a adogao de modos de trabalho colaborativos e autbnomos, bem como o uso
de recursos e tecnologias digitais, incluindo calculadoras, software e ferramentas online,
como instrumentos para enriquecer a aprendizagem, desenvolver a literacia digital e
ampliar os contextos de exploragdo matematica (Dire¢do-Geral da Educagdo, 2021, p. 5
a’7).

A avaliacdo ¢ uma componente essencial do curriculo, com impacto direto nas
aprendizagens dos alunos. Este documento valoriza, em particular, a avaliagdo formativa,
entendida como um processo continuo de regulagdo da aprendizagem e do ensino. Para
que seja eficaz, é necessario criar um ambiente de aprendizagem onde o erro seja
assumido como parte do processo e onde os critérios de avaliagdo sejam explicitamente
discutidos com os alunos, promovendo a sua autorregulagdo. O feedback assume um
papel central, devendo ser atempado, claro, orientador e promotor da reflexdo.
A avaliagdo sumativa, por sua vez, deve alinhar-se com os objetivos curriculares,
exigindo a diversificagdo dos instrumentos avaliativos conforme os tipos de

aprendizagem em causa: testes escritos podem ser adequados para conhecimentos
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factuais, enquanto tarefas prolongadas, apresentagdes orais ou projetos colaborativos sdo
mais apropriados para avaliar capacidades como a resolucdo de problemas, raciocinio,
comunica¢do matematica ou literacia estatistica. Uma abordagem restrita & mensuragao
de aprendizagens de baixo nivel cognitivo compromete a abrangéncia e profundidade do

curriculo (Dire¢ao-Geral da Educacao, 2021, p. 7 e 8).

O professor desempenha um papel central na mediagdo das aprendizagens matematicas,
sendo fundamentais as suas decisdes pedagogicas quanto a abordagem dos contetidos e a
aplicacdo das orientagdes metodologicas propostas no curriculo. O documento curricular,
estruturado em quatro colunas, organiza-se da seguinte forma:

1. Temas e topicos matematicos — Apresentam-se os conteudos a abordar em cada
ano de escolaridade, sem impor uma ordem rigida, pressupondo a recuperacao de
aprendizagens anteriores e assegurando continuidade vertical entre ciclos;

2. Objetivos de aprendizagem — Identificam-se os resultados esperados em cada
topico, abrangendo tanto os conhecimentos matematicos como as capacidades
transversais;

3. Acoes estratégicas de ensino — Descrevem-se praticas metodologicas adequadas
ao desenvolvimento das aprendizagens, exemplificando tarefas e abordagens
integradas que promovem multiplos objetivos simultaneamente;

4. Areas de competéncias do Perfil dos Alunos — Aponta-se para as competéncias
do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria que sdo mobilizadas
através das estratégias propostas.

Este documento constitui, assim, uma ferramenta orientadora para a planificacdo e
adaptacdo do ensino, que deve ser ajustado as especificidades de cada turma. A promocgao
de uma educacdo matematica inclusiva exige do professor uma atencdo continua
a diferenciagdo pedagogica, através da diversificagdo de representacdes, niveis de
complexidade nas tarefas e ligacdo da Matemadtica a outras areas disciplinares, de modo
a valorizar os diferentes perfis e interesses dos alunos (Dire¢ao-Geral da Educagao, 2021,

p-8¢e9).

No 1.° CEB, os conteidos matematicos organizam-se por temas e centram-se no
desenvolvimento progressivo das capacidades cognitivas e matematicas dos alunos, com
base nas suas experiéncias anteriores € numa légica de articulagdo curricular. Nas
Capacidades Matematicas desenvolvem-se as seis capacidades transversais, com énfase

no raciocinio indutivo. A resolucdo de problemas € transversal a aprendizagem e promove
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a mobilizagdo de estratégias diversas, incluindo pensamento computacional. Valoriza-se
a comunicagdo e o uso de representagdes multiplas, bem como a articulagao com outras
areas, como o Estudo do Meio. Nos Numeros, privilegia-se a constru¢do do sentido de
nimero e a aplicacdo dos conhecimentos numéricos na resolu¢do de problemas do
quotidiano, o célculo mental ¢ incentivado desde cedo, os algoritmos sdo introduzidos
apenas apos a compreensao dos conceitos e as fragdes, decimais e percentagens sao
abordados progressivamente. A Algebra surge como tema auténomo, promovendo o
pensamento algébrico desde os primeiros anos, através da identificacdo de padrdes,
generalizagdes e uso de representagdes como diagramas e tabelas. E também incentivada
a modelacgao de situagdes reais. Nos Dados e Probabilidades, visa-se o desenvolvimento
da literacia estatistica, através da realizacao de investigagdes com recolha e analise de
dados e da leitura critica de representagdes graficas. O raciocinio probabilistico ¢
introduzido de forma exploratdria a partir do 3.° ano. Na Geometria e Medida, promove-
se 0 raciocinio espacial com base em experiéncias fisicas e manipulacdo de formas
geométricas, as isometrias sao abordadas informalmente e aprofundadas no 4.° ano e no
dominio da medida, os alunos comparam e estimam grandezas e sdo introduzidos a
no¢des de educagdo financeira em articulacdo com a cidadania (Diregdo-Geral da

Educacdo, 2021, p. 9 a 11).

No 2.° CEB aprofunda-se o estudo dos numeros naturais com a introdug¢do de multiplos,
divisores e numeros primos, articulando-se com as operagdes com fragdes. Da-se
continuidade ao desenvolvimento do sentido de niimero iniciado no 1.° CEB, valorizando
o calculo mental e a compreensdo das representagcdes racionais (fragdes, decimais e
percentagens). Na Algebra desenvolve-se o pensamento algébrico através da utilizagio
de expressdes simbolicas e da exploragao da proporcionalidade direta, promovendo a
ideia de variagdo: no 1.° Ciclo, a Algebra surgiu de forma introdutéria, com foco na
identificacdo de padrdes e modelagao de situagdes reais. No 2.° CEB alarga-se a analise
estatistica a variaveis continuas ¢ introduzem-se medidas como a média e a classe modal,
e a literacia estatistica ¢ promovida através da interpretacdo critica de dados e da
introducao da frequéncia relativa como base da probabilidade (no 1.° CEB, a abordagem
incide essencialmente em variaveis discretas e na leitura de graficos reais). A Geometria
e Medida no 2.° CEB introduz a medi¢do de angulos, aprofundando o estudo de poligonos,
simetrias e constru¢des geométricas, com recurso a tecnologias. Expande-se o estudo das

areas e introduz-se o conceito de volume, aprofundando o previsto para o 1.° CEB, com
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énfase no desenvolvimento do raciocinio espacial e na exploragdo de figuras planas e

espaciais (Direcao-Geral da Educacdo, 2021, p. 9 a 11).
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II. ENQUADRAMENTO METODOLOGICO

Neste capitulo sdo apresentadas as caracteristicas metodologicas do projeto desenvolvido,
incluindo a sua natureza, as técnicas e instrumentos utilizados na recolha e tratamento de
dados, os procedimentos realizados, o contexto da investigagdo ¢ o cronograma da

mesma.

2.1. Natureza da investigacao
Esta investigacdo tem como intencionalidade compreender de que forma ¢ que os
principios que sustentam a abordagem STEAM — que integra as areas da Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica — podem contribuir para a construgdo de
ambientes de aprendizagem mais inovadores no ensino da Matematica, no 1.° € 2.° Ciclos
do Ensino Basico.
Por este motivo, desenhou-se um percurso de formacdo e investigagdo que permitisse
concretizar e analisar momentos de aprendizagem que, de algum modo, refletissem os
principios subjacentes da abordagem STEAM; pretendeu-se também aceder as percegdes
dos alunos e professores sobre esse tipo de oportunidades de aprendizagem, em particular
sobre as que foram desenhadas e implementadas pela autora deste relatorio.
Para esses efeitos, optou-se por mobilizar uma abordagem qualitativa que

¢, de acordo com Sparkes e Smith (2014), uma forma de questionamento social,

que foca a forma sob a qual as pessoas interpretam e dao sentido as suas
experiéncias no mundo em que vivem (Resende, 2016, p. 51).

Recordamos que “Os investigadores qualitativos acreditam que a natureza da realidade ¢
socialmente construida (Cooper & Whit, 2012) e a forma como um investigador descreve
a sua investigacdao, depende da abordagem conceptual que escolhe (Creswell, 2007),
tendo em consideragdo que a pesquisa qualitativa emerge de uma grande diversidade de
areas de conhecimento” (Resende, 2016, p. 51). Assim, a tonica foi colocada na descri¢do
das situagdes de ensino e aprendizagem experienciadas e na identificacdo de percecdes

dos participantes e beneficiarios dessas situagdes (alunos e seus professores titulares).

2.2. Técnicas e instrumentos adotados

Nesta investigacdo foram utilizados registos descritivos de alunos, realizadas entrevistas
a professores e recorreu-se também a observagdo participante por parte da professora
estagiaria, suportada em grelhas de observagao criadas para esse efeito.

A aplicagdo de inquéritos por entrevista

22



¢ a técnica mais utilizada no processo de trabalho qualitativo empirico. Constitui-
se como uma conversa a dois ou entre varios interlocutores, realizada por
iniciativa de um entrevistador e destinada a construir informagdes pertinentes a
determinado objeto de investigacdo” (Souza & Costa, 2018, p. 12).

Assim, o inquérito por entrevista ¢ “muitas vezes associado a estudos de carater
interpretativo e a planos de investigagdao de natureza qualitativa na recolha e analise de
dados ou informagdes, dado o carater descritivo e pormenorizado dos mesmos” (Alves,
etal., 2021, p. 15).

A professora titular da turma do 1.° CEB, docente com 27 anos de experiéncia
profissional, e ao professor de Matematica do 2.° CEB, docente com 41 anos de
experiéncia profissional, foi realizada uma entrevista com perguntas integradas nas

seguintes categorias:

Categorias Perguntas

Caracterizagfo | Hi quanto tempo & docente?
biografica Qual foi a sua formagZo inicial?

Como fol o seu percurse profissional 7

Hi quanto tempo & docente nesta escola?

Conhecimente | Pode partilhar o que sabe zobre a abordagem STEAR?

sobre STEAM Pelos seus pressupostos & caracteristicas, considera que a

STEAM pode ser uma mais-valia para o desenvolvimento
das zprendizagens dos alunes? Porgué?

Qual € a sua opimifc sobre a2z propostas de atividades
STEAM que elaborel e foram postas em pratica?

Percegdo sobre | ¢ idera que o0s almos estavam empenhados na

a . | realizagdo das atividades?

ﬂl;.;ﬂ:wn Considera que na realizagfo das atividadez STEAM oz
zlunos efetivamente atingiram aprendizagens previstas? Se
sim, dé alguns exemplos.
Identifica comstrangimentos a3 implementagio  de
atividades bazeadas em STEAMY

Mobilizacio Apos ter ido oportmidade de observar atividades baseadas
de STEAM na | na abordagem STEAMN, considera pd-las em pratica no
propria pratica | futuro? Porgue?

docente

Guostaria de zcrescentar algo (opinido/percegdo)?

Figura 2 - Caracterizagdo da entrevista aos docentes

Com os alunos do 1.° CEB foram realizadas trés atividades STEAM based orientadas pela
professora estagiaria. No fim de cada atividade, foi entregue a cada aluno uma folha

intitulada ‘Registo de Atividade’ (ver Anexo 1) com quatro perguntas — Gostaste da
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atividade? Porqué? O que aprendeste? O que mais gostaste? — e cujas respostas
possibilitaram aceder as suas opinides.

Com os alunos do 2.° CEB foram implementadas duas atividades baseadas nos principios
da abordagem STEAM orientada pela professora estagidria e, no fim de cada atividade,
foi entregue a cada aluno o ‘Registo de Atividade’ idéntico ao do 1.° CEB.

Com a observagao das turmas do 1.° e do 2.° CEB durante a realizacdo das atividades
desejava-se obter informagdes de como os alunos reagiram a exploracao das atividades
no ambito desta abordagem, por eles desconhecida, bem como entender se as turmas
atingiram os objetivos propostos inicialmente na planificacdo da atividade: as grelhas de
observagao utilizadas (ver exemplo no Anexo 2) possibilitaram uma analise mais objetiva

da parte da docente.

2.3. Cronograma de investigacao

No Quadro 2 ilustra-se a calendarizacao das etapas previstas para o desenvolvimento

desta investigacao:

Quadro 2 - Cronograma do trabalho desenvolvido

2023/2024 2024/2025

Etapas da pesquisa 1.° semestre | 2.° semestre | 1.° semestre | 2.° semestre

Escolha do Tema e Titulo do Relatorio

Definigdo da Pergunta de Partida

Pesquisa Bibliografica

Enquadramento Tedrico

Enquadramento Metodologico

Criacdo dos instrumentos de pesquisa

Observagdo dos participantes

Aplicagdo dos instrumentos de pesquisa

Analise e discussdo dos resultados

Conclusoes
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III. DESCRICAO DA INTERVENCAO EDUCATIVA
3.1. 1.°Ciclo do Ensino Basico

3.1.1. Caracterizacao do contexto

A intervencdo educativa foi realizada numa escola basica publica da freguesia de
Paranhos, na cidade do Porto. A escola esta localizada num sitio de bastante
movimentagdo, tendo metro e autocarros nas proximidades. Relativamente ao contexto
socioeconomico, € uma escola com uma diversidade de alunos, tanto em termos
economicos como culturais. Esta escola esta inserida num agrupamento constituido pela
escola sede de 2.° ¢ 3.° CEB e trés escolas de 1.° CEB, e na escola mencionada existem
trés turmas de pré-escolar, trés turmas de 1°ano, duas turmas de 2.° ano, trés turmas de
3.°ano e trés turmas de 4.° ano.

A turma participante ¢ uma turma de 4.° ano, constituida por 25 alunos, doze rapazes e
treze raparigas. Ao longo do periodo de estagio, mudaram a disposi¢do de sala de aula
algumas vezes, passando pela organizacdo em pares, grupos e filas. Na turma existiam
alguns alunos problematicos a nivel de comportamento, o que fazia ser uma turma
bastante agitada, e a turma apresentava algumas dificuldades de aprendizagem — era

preciso ‘puxar’ por esses alunos para participarem nas atividades propostas.

3.1.2. Descrigao das atividades

Na intervencdo da Pratica de Ensino Supervisionada neste ciclo de escolaridade, foi

possivel realizar as atividades que constam no quadro seguinte (Quadro 3).

Quadro 3 — Atividades realizadas em 1.° CEB

Data Tema / TOpj:;/ Subtopico Percurso de Aprendizagem
e Escrita do sumario;
e Construgdo de um medidor a partir
de uma garrafa de plastico;
e Medicdo de elementos (arroz,
Geometria e Medida / Capacidade / agua, aglicar ¢ néctar de péssego);
18.03.2024 | Significado; Medigdo e Unidades e Preenchimento de uma tabela com
de Medida; Usos da Capacidade as respetivas medidas;
e Explicagdo do que ¢ o litro e as
suas conversdes para os multiplos
e submultiplos;
e Resoluc¢do de exercicios;
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e Preenchimento do Registo de
Atividade.

e Escrita do sumario;

e Construcdo e decoracdo do
geoplano;
e Explicagdo sobre Simetria de
Reflexio;
Geometria ¢ Medida / Operagoes © exa(i,
15.04.2024 . . . N e Resolugio de uma ficha de
com Figuras / Simetria de Reflexao .
trabalho com a ajuda do geoplano
construido;
e Correcdo da ficha de trabalho;

e Preenchimento do “Registo de

Atividade”.
Dados / Representacdes Graficas / e Escrita do sumario;
Graficos de Barras Duplos e Realizagdo de duas sequéncias
(Justapostas) musicais em grupo;
e Associagdo de figuras as batidas
do corpo;
27.05.2024 e Formagcao de sequéncias de figuras
Dados / Analise de Dados / de acordo com os simbolos que
Interpretacdo e Conclusdo representam as batidas do corpo;

e Constru¢do de um grafico de
barras duplas;

e Apresentagdo a turma.

A primeira atividade (ver planificagdo no Anexo 3) foi realizada dia 18 de marcgo de 2024.
Esta centra-se em trés disciplinas: Matematica, Artes Visuais e Estudo do Meio. Esta
atividade tem como objetivo aprender conceitos matematicos através da STEAM. A
atividade intitula-se “Aprender a medir os materiais que nos rodeiam!” e foi realizada em
sala de aula com uma duragdo de 210 minutos (3 horas e 30 minutos). Os recursos
materiais sdo: garrafa de plastico, marcadores, tesoura, lapis, borracha e componentes
(agua, sumo, arroz, etc). Nesta altura, a turma estava dividida em trés grupos e uma fila
na horizontal atras. A professora estagidria comegou por propor aos alunos a elaboragdo
de um medidor de capacidades (litro). Utilizaram uma garrafa de plastico de 1.51 que
trouxeram de casa e construiram um medidor com capacidade até 11. Depois utilizaram a
imaginagao para decorar a garrafa. Apds a construgdo do medidor, a professora estagiaria
entregou a cada aluno uma ficha com componentes (arroz, agua, acicar e néctar de
péssego) para eles medirem e escreverem o respetivo resultado. De seguida, passou a
explicacdo do que ¢ o litro e as conversdes para os multiplos e submultiplos do litro.

Entregou a cada aluno uma folha com um esquema para colarem no caderno e passaram
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a resolucdo dos exercicios do manual de Matematica. No fim, entregou a cada aluno o

registo de atividade.

Figura 3 - Medidor elaborado com garrafas de
plastico

A segunda atividade STEAM foi realizada dia 15 de abril de 2024 e alia Matematica e
Artes Visuais (ver planificacdio no Anexo 4). A atividade intitula-se “Simetria de
Reflexdo” e também foi realizada em sala de aula com uma dura¢do de 210 minutos (3
horas e 30 minutos), com o0s recursos materiais: cartdo, tintas, alfinetes de escritério,
pincéis, lapis e borracha. Nesta altura, a turma continuava com a mesma disposi¢ao da
atividade anterior, na sala de aula. A professora estagidria comegou por mostrar um
geoplano e conversaram sobre ele. Depois, entrega a cada aluno um pedago de cartio
previamente cortado (5x5) e entregou a cada grupo de alunos uma palete com as trés cores
primarias (vermelho, azul e amarelo) e material necessario de pintura. Com isto
decoraram o cartdo. A professora estagidria entregou a cada aluno 25 alfinetes de
escritorio para, com as medidas dadas pela professora estagiaria, construirem o geoplano.
Depois do intervalo, foi projetada uma apresentagao sobre a simetria de reflexdo onde foi
explicado o conceito e realizados alguns exercicios. De seguida, foi entregue a cada aluno
uma ficha com exercicios para resolverem com a ajuda do geoplano que construiram. No

fim, corrigiram a ficha e realizaram o registo de atividade dado pela professora estagiaria.
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Figura 4 - Exemplo de um geoplano

Figura 5 - Construg¢do do geoplano

A terceira e ultima atividade STEAM foi realizada dia 27 de maio de 2024 ¢ uniu
Matematica e Musica (ver planificagao no Anexo 5). A atividade intitula-se “Sequéncia
Meloddica”, foi realizada em sala de aula também com uma duragao de 210 minutos (3
horas e 30 minutos) e utilizaram-se como recursos materiais caderno, lapis, borracha e

folha. Nesta altura, a turma estava disposta a pares na sala de aula. A professora estagiaria
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comegou por dividir a turma em grupos de quatro alunos e propds a cada um que criassem
duas sequéncias melodicas com batidas no corpo. Cada batida tinha uma figura para
representar (por exemplo: o = uma batida na palma da mao) e assim formarem uma
sequéncia de figuras. Depois, foi proposto construirem um grafico de barras duplo
(simbolo por niimero de batidas) para demonstrarem as suas sequéncias. No fim,

mostraram-nas a turma.

Figura 6 - Construgdo de graficos

Figura 7 - Elaboragdo das melodias com figuras
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3.2. 2.°Ciclo do Ensino Basico

3.2.1. Caracterizacao do contexto

A intervencao foi realizada numa escola basica publica de 2.° e 3.° CEB situada também
em Paranhos, no Porto. Esta ¢ sede de agrupamento onde abrange mais trés escolas de 1.°
CEB. A escola mencionada ¢ constituida por diversas turmas do 5.° ao 9.° ano e ¢ uma
escola inclusiva, onde tem um programa para alunos surdos e a constituicdo de turmas
inclusivas com alunos surdos ou com outro tipo de deficiéncia e alunos de outras
nacionalidades. A escola estd bem localizada, onde existe o metro e autocarros
praticamente em frente a escola. No que concerne ao contexto socioeconémico, ¢ uma
escola com uma grande diversidade de alunos, como foi dito anteriormente sendo uma
escola inclusiva.

Uma das turmas onde foram realizadas as atividades ¢ uma turma de 5.° ano do ensino
articulado, constituida por 14 alunos, quatro rapazes dez raparigas. Nas primeiras
semanas de estdgio, os alunos estavam dispostos dois a dois, porém, posteriormente,
foram dispostos individualmente (ficando um em cada mesa). Como foi mencionado
anteriormente, era uma turma de ensino articulado, no entanto, existiam alunos com
algumas dificuldades, principalmente na disciplina de Matematica. A nivel de
comportamento, era uma turma educada e que gostava de participar na aula
autonomamente.

A segunda turma onde foi realizada a investigacao ¢ uma turma de 6.° ano, constituida
por 21 alunos, onze rapazes e dez raparigas. Os alunos estavam dispostos dois a dois e
tr€s alunos habitualmente encontravam-se sozinhos na sua mesa, sendo que ao longo do
semestre foram mudando de lugares. Esta era uma turma bastante heterogénea, com
alunos muito bons a Matematica e outros com bastantes dificuldades nessa disciplina. A
nivel de comportamento, era uma turma com mau comportamento, com alunos sem
vontade de aprender e que perturbavam as aulas, condicionando o funcionamento da

turma.

3.2.2. Descri¢ao das atividades
Na interven¢do da Pratica de Ensino Supervisionada, foi possivel realizar as atividades

STEAM based que constam no quadro seguinte (Quadro 4).
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Quadro 4 — Atividades realizadas em 2.° CEB

Data Tema / Topico/Subtopico/AE Percurso de Aprendizagem

e Escrita do sumario;
e Construgdo do Triculado e
seu manuseamento,

Geometria e Medida / Figuras Planas / e Realizacdo de uma ficha de
14.11.2024 | Classificagdo de Tridngulos; Construgo trabalho sobre classifica¢do
de Triangulos de trabalhos;

e Correcdo da ficha de trabalho;
e Preenchimento do Registo de
Atividade.

e Escrita do sumario;

e Construgdo de um
paralelepipedo;
Geometria e Medida / Figuras no Espaco e Explicacgio da nogdo de
22.04.2025 | / Significado de Volume; Unidades de volume com base nos
Medida de Volume paralelepipedos construidos;

e Explicagdo das unidades de
volume e capacidade;

e Resolucdo de exercicios.

A primeira atividade, concretizada com o 5.° ano, foi realizada dia 14 de novembro de
2024, centrando-se nas cinco areas da abordagem com a finalidade de aprender contetidos
matematicos (ver planificagio no Anexo 6). A atividade intitula-se «Constru¢do do
“triculado”» e foi realizada em uma aula com a dura¢ao de 50 minutos, envolvendo a
realizagao de uma ficha de trabalho. Os recursos humanos sdao a professora estagiaria e
os alunos e os recursos materiais sdo o “Kit Triculado” e uma ficha de trabalho, usada
para consolidar o que foi lecionado. A turma estava disposta individualmente e apés a
escrita do sumadrio, a professora estagiaria entregou a cada aluno o “Kit Triculado” que
continha o seguinte material: trés tiras de cartolina plastificada, trés ataches e um pequeno
guido, com instrucdes de construgdo do “Triculado”. De seguida, os alunos montaram o
“Triculado” seguindo os passos do guido e foi proposto para, com este recurso,
construirem tridngulos a sua escolha. Uma nota importante sobre este material
manipulavel s3o as suas medidas, sendo que cada tira media 10 cm onde existiam quatro
furos distanciados entre si por 2cm. Depois de construirem tridangulos livremente foram
desafiados a construirem tridngulos com algumas caracteristicas como tridngulos
equilatero, isésceles e escaleno (atendendo a classificagdo destes poligonos quanto ao
comprimento dos lados) e tridngulos retdngulo, acutdngulo e obtusidngulo (atendendo a

classificagdo dos seus angulos internos). Assim, puderam consolidar contetdos
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lecionados anteriormente e cada aluno pode mostrar os seus triangulos e de os comparar
com os dos colegas, percebendo assim que com as mesmas caracteristicas ¢ possivel
construir tridngulos diferentes.

Ap0s esta fase exploratoria e de manuseamento e descoberta, foi entregue a cada aluno
uma ficha de trabalho com tarefas de consolidacdo. No fim, foi entregue o registo de
atividade. Sistematizando, esta atividade focou-se nas cinco areas STEAM da seguinte
forma: S (Science) — Experimentagao com o recurso feito pelos alunos; T (Technology) e

E (Engineering) — Construgdo do recurso; A (Art) — Imaginacido; M (Mathematics)

Figura 8 - Construgdo do "Triculado”
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Figura 9 - "Triculado”

A segunda atividade, concretizada com os alunos de 6.° ano, foi realizada dia 22 de abril
de 2025 (ver planificagdo no Anexo 7). Esta atividade tinha como objetivo os alunos
construirem a no¢ao de volume, uma atividade preparada para uma aula de 100 minutos.
Os recursos humanos sdo a professora estagiaria € os alunos e os recursos materiais
utilizados foram o quadro branco da sala, pedagos de cartdo, caixas de fosforos (sem
fosforos) e o manual escolar. A turma estava disposta dois a dois e a professora estagiaria
comecou a aula por perguntar ‘Porqué que serd que alguns objetos sao mais volumosos
do que outros?’: a partir desta questao, dialogou com os alunos, fazendo com que eles
chegassem a resposta ‘Porque uns ocupam mais espago do que outros’. De seguida,
constituiu trios e entregou a cada trio pedagos de cartdo e explicou a atividade que
deveriam realizar — cada trio tinha de construir um sélido geométrico com as medidas
fornecidas. Apds algum tempo e depois de terminarem a constru¢do, a professora
estagidria entregou a cada par 5 caixas de fosforos (sem fosforos) e desafiou os alunos a
preencherem o interior do seu s6lido com as caixas. Posteriormente, perguntou-lhes ‘Com
quantas caixas de fosforos conseguiram preencher o interior do vosso solido?’ e os alunos
foram respondendo. A partir dessas respostas, a professora estagiaria explicou que para
medir o volume ¢é necessario escolher uma unidade de medida e determinar o nimero de

vezes que essa unidade ¢ necessaria para ‘construir’ esse solido. Apos perceberem esta
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definicdo, a professora estagiaria perguntou ‘Qual foi a unidade de medida que utilizamos
para medir o volume dos vossos solidos geométricos?’, a que os alunos responderam
‘caixa de fosforo’. Depois elaborou um esquema no quadro para os alunos copiarem para

o caderno.

Figura 10 - Esquema elaborado no quadro

Na segunda parte desta aula, a professora estagiaria explicou que a unidade fundamental
de volume ¢ o metro ctibico (m?) e colocou no quadro um esquema com as unidades de
medida multiplas e submultiplas de volume, para explicar a relagdo entre elas. Explicou,
depois, que para medir a quantidade de matéria/substancia (um liquido, por exemplo) que
cabe num recipiente, usam-se unidades de capacidade, sendo a unidade fundamental de
capacidade o litro (1). Apos colocar um esquema no quadro com as unidades de medida
de capacidade, explicou que 11 ¢ igual a 10 dl e apresentou, explicando, a relagdo entre a
capacidade e o volume de um recipiente: 11 = 10dl = 1dm?. Os alunos copiaram para o
caderno para ficarem com este registo. No fim, foi entregue o registo de atividade para

preencherem.
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Figura 11 - Construgdo do paralelepipedo

Figura 12 - No¢do de volume com caixas de fosforos e com o
paralelepipedo
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IV. APRESENTACAO DE RESULTADOS

4.1. As palavras dos alunos

No que concerne a primeira atividade de 1.° CEB, todos os alunos que participaram na
atividade responderam as perguntas do registo de atividade.

Relativamente a primeira pergunta “Gostaste da atividade?”” todos os alunos responderam
afirmativamente porque, de acordo com as suas justificacdes, ‘gostaram de construir o
medidor’, ‘aprenderam coisas novas’, ‘utilizaram material reciclado’ e ‘foi divertido’.
A pergunta “O que aprendeste?”, a maior parte dos alunos respondeu ‘como medir’, ‘os
multiplos e submultiplos™, ‘o litro’, ‘como construir um medidor’, entre outras respostas.
Por fim, a tltima pergunta “O que mais gostaste?” teve respostas como ‘fazer o medidor’,

‘medir o agucar’, ‘das medidas de quantidade’.

Figura 13 - Registo de Atividade 1

Relativamente a segunda atividade, todos os alunos que nela participaram responderam
as perguntas do registo de atividade. A primeira pergunta “Gostaste da atividade?”, todos
os alunos responderam afirmativamente, por lhes ter permitido ‘fazer figuras

geométricas’, ‘aprender coisas novas’ e ‘construir um geoplano’, entre outras respostas.
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A pergunta “O que aprendeste?”, a maior parte dos alunos respondeu ‘aprendi a fazer um
geoplano”, ‘simetria de reflexdo’ e ‘eixo de simetria’.

No que diz respeito a ultima pergunta “O que mais gostaste?”’, os alunos responderam
< 2 < . 2 [3 . b

‘fazer o geoplano”, ‘misturar as cores para fazer novas’ e ‘construir as figuras’, entre

outras.

Figura 14 - Registo de Atividade II

Infelizmente, ndo foi possivel entregar o registo de atividade da terceira atividade uma
vez que foi um dia de greve de funcionarios o que levou ao fecho da cantina e muitos

alunos ndo vieram as aulas na parte da tarde.

Relativamente ao 2.° CEB, todos os alunos do 5.° ano responderam ao inquérito que lhes
foi entregue. No que concerne a primeira pergunta “Gostaste da atividade?” e “Porqué?”,
todos responderam afirmativamente porque ‘aprenderam coisas novas e interessantes’ €
porque ‘aprenderam mais sobre tridngulos’. A questio “O que aprendeste?”,
responderam as classificagdes dos tridngulos, a sua constru¢do e que as vezes era dificil
construir. Por fim, a Gltima questdo “O que mais gostaste?”, a maior parte dos alunos

respondeu a construgdo dos triangulos no “triculado”.
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Figura 15 - Registo de Atividade 111

No que concerne a turma do 6.° ano, todos os alunos que participaram na atividade
responderam ao inquérito. A pergunta “Gostaste da atividade?” e “Porqué?”, todos os
alunos responderam ‘sim’ porque fizeram algo diferente e aprenderam de forma mais
divertida. Na questdo “O que aprendeste?”, responderam ‘as unidades de medida de
volume e capacidade’, ‘solidos equivalentes’ e ‘o volume’. Por ltimo, na questdo “O que
mais gostaste?”, a maior parte respondeu trabalhar com os amigos e a parte de construir

o sélido.
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Figura 16 - Registo de Atividade IV

4.2. Asvozes dos professores

A docente de 1.° CEB foi realizada uma entrevista (ver anexo 8): ficamos a saber que a
docente exerce ha 27 anos, possui o bacharelato em Professores do 1.° Ciclo e
posteriormente concluiu a licenciatura. Inicialmente, deu aulas durante seis anos no
ensino privado, passando depois para o ensino publico, onde trabalhou em Educagdo
Especial também durante seis anos; comecou a exercer na escola publica onde se encontra
atualmente ha ja quinze anos.

Relativamente a categoria do conhecimento sobre STEAM, esta docente menciona que
nao conhecia o conceito, pelo que posteriormente o foi pesquisar e percebeu que se tratava
da utilizacao de atividades de Expressoes para chegar a outras disciplinas. Na sua opinido
¢ uma mais-valia para o desenvolvimento das criangas, uma vez que a maioria dos alunos
gosta de Expressoes e faz com que seja mais facil chegar as disciplinas que tém mais
dificuldades.

No que concerne a categoria da percegao sobre a implementacao das atividades STEAM

based, considera que as atividades propostas resultaram com a turma, visto que os alunos
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ficaram motivados ao construirem os materiais para estas atividades relacionadas com
Ciéncias e Matematica. Esta docente considera que as atividades foram importantes e
motivadoras para os conteudos que os alunos iriam trabalhar, ndo identificando
constrangimentos na realiza¢do destas atividades com a turma.

Sobre a mobilizacdo de STEAM na sua propria pratica docente, esclarece que pretende
colocar atividades STEAM em pratica, uma vez que motivam os alunos e sdo uma mais-

valia para o processo de ensino/aprendizagem.

Ao docente do 2.° CEB foi realizada a mesma entrevista que a professora do 1.° CEB (ver
anexo 9). E docente ha 41 anos, com formag#o inicial em Biologia e Geologia — via Ensino.
Sempre lecionou as disciplinas de Matematica e Ciéncias da Natureza a alunos do 5.° ¢ 6.°
anos, na escola publica, sendo que ¢ docente nesta escola had 12 nos. Este docente
desconhecia esta abordagem, porém concorda que esta pode ser uma mais-valia para o
desenvolvimento das aprendizagens dos alunos uma vez que promove uma aprendizagem
pratica e que desenvolve a criatividade e a colaboragao entre os alunos.

Este docente considera que as atividades propostas pela estagiaria foram interessantes e que
motivaram os alunos na realizagdo das tarefas, mostrando-se mais participativos € que
estavam empenhados. O docente também considera que os alunos atingiram as
aprendizagens previstas sendo que a aprendizagem se tornou mais completa € com
significado para os alunos, favorecendo a participag@o ativa entre eles; porém, acrescenta
que conciliar as atividades com a extensao do programa da disciplina ¢ um constrangimento
a implementacao de atividades baseadas em STEAM.

Sobre a mobilizacdo de STEAM na sua propria pratica docente, o professor considera por
atividades STEAM em prética, visto que estas possibilitam uma aprendizagem pratica e

potencia a motivacao na realizacao das tarefas.
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CONCLUSOES

O modelo de ensino tradicional, centrado exclusivamente no professor, revelou-se
desadequado por poder contribuir para a desmotiva¢dao dos alunos para a aprendizagem,
mesmo com a introdugdo massiva de recursos audiovisuais. Apesar dos avangos
tecnologicos, persiste uma abordagem baseada na oralidade e na escrita: inovar na
Educacdo implica integrar criatividade, planeamento e recursos, com vista a constru¢ao
de praticas pedagdgicas mais eficazes.

Segundo Cohen & Fradique,

Uma escola que pretenda dar resposta aos desafios que lhe sdo colocados

necessita de se assumir como uma escola inclusiva, promovendo o sucesso
escolar de todos os seus alunos (Correia, 2021, p. 34).

A intervengdo pedagdgica realizada no 1.° CEB revelou que a implementagdo de
atividades suportadas nos principios da abordagem STEAM teve um impacto positivo,
por ter evidenciado o envolvimento ativo dos alunos tanto nas tarefas propostas como na
dinamica colaborativa do grupo. No entanto, foram igualmente identificados alguns
constrangimentos: a extensao do curriculo que deve ser explorado ao longo do ano letivo,
por exemplo, torna o tempo limitado a realizacdo deste tipo de atividades; acresce ainda

que nem todos os conteudos curriculares a lecionar sdo adequados a elaboracao de

atividades baseadas nesta abordagem.

No 2.° CEB os resultados observados foram, em grande medida, semelhantes. Verificou-
se o empenho dos alunos na aprendizagem, motivados pela oportunidade de aprender
através de meios inovadores, o que contribuiu para o cumprimento dos objetivos de
aprendizagem estabelecidos. Todavia, também aqui se registaram constrangimentos: tal
como no ciclo de ensino anterior, encontraram-se as mesmas desvantagens, acrescentando
que neste ciclo de ensino tornou-se mais desafiante conceber atividades que integrassem
de forma coerente todas as areas que compdoem o modelo STEAM. Por sua vez, a
limitag¢ao temporal, agravada pelo formato das aulas (com duragdo de 50 ou 100 minutos),
mostrou-se particularmente restritiva. Adicionalmente, a pressdo para cumprir o
programa curricular dentro dos prazos estipulados leva frequentemente os docentes a
adotar um ritmo acelerado de lecionacdo, dificultando a integracdo de estratégias

pedagbgicas mais exigentes em termos de tempo e planeamento.
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Com a elaboragdo desta investigacdo — em que foram identificadas trés propostas
distintas, formuladas por diferentes autores e todas convergentes com 0s pressupostos €
resultados desta investiga¢do — conclui-se que a intervengdo baseada numa abordagem
STEAM constitui uma estratégia pedagdgica relevante, ao promover aprendizagens
significativas e o envolvimento dos alunos. Apesar das vantagens evidentes da
mobilizacdo de uma abordagem STEAM no Ensino Baésico, como o aumento da
motivacdo, da criatividade e da compreensdo interdisciplinar, a sua implementagdo
enfrenta diversos desafios. Entre estes, destacam-se a escassez de espagos e recursos
materiais, a limitacdo decorrente da organizacdao dos tempos letivos e de alguma rigidez
curricular, bem como a necessidade de formagao continua dos docentes, pelo que o
sucesso desta abordagem exige um planeamento rigoroso, uma mediagdo pedagdgica
competente e apoio institucional consistente para que o seu potencial seja plenamente
valorizado.

A analise das praticas pedagdgicas sustentadas na abordagem STEAM permitiu constatar
que uma sala de aula inovadora nao se define apenas pela introdugdo de novas
metodologias ou mobilizagdo de ferramentas digitais, mas sobretudo pela promogao de
um processo de ensino-aprendizagem dindmico, reflexivo e em constante evolugdo. Tal
transformacgao pedagdgica depende, de forma significativa, do compromisso investigativo
do professor, que, através da observacao sistematica e da experimentagdo intencional,
contribui ativamente para a melhoria continua do ambiente educativo, tornando-o
inovador. A valorizagdo do learn by doing promove o desenvolvimento de competéncias
criticas, reflexivas e emocionais, essenciais a construcdo de saberes necessarios ¢
pertinentes no século XXI: nos contextos educativos identificados, o aprender
fazendo revelou-se eficaz nas atividades desenvolvidas, uma vez que os alunos

construiram a sua aprendizagem através da execucao pratica dos materiais propostos.

Este tipo de opcdo pedagodgica constitui uma estratégia integradora ao promover a
articulacdo de saberes provenientes de diversas areas disciplinares, o que contribui para
uma compreensdo mais aprofundada e contextualizada de cada uma delas.
Simultaneamente, fomenta o desenvolvimento de competéncias essenciais a resolucao de
problemas do mundo real, atuais e emergentes, através de processos de aprendizagem
significativos, ativos e orientados para a agdo. Estas situagdes de ensino criam
oportunidades para aprendizagens que combinam conhecimento académico e

desenvolvimento de competéncias sociais, como o trabalho em equipa e a comunicagio:
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o professor orienta o processo e avalia o seu desenvolvimento, enquanto o aluno participa

ativamente em todas as fases.

Assim, esta abordagem redefine o modelo tradicional de ensino, deslocando o foco do
professor para o aluno enquanto protagonista ativo do processo de ensino-aprendizagem.
A centralidade do aluno promove uma inovagdo pedagogica significativa, traduzida na
concecdo e implementagdo de atividades dindmicas e interativas que estimulam o
envolvimento e a motivagao, caracterizando uma sala de aula inovadora. Neste contexto,
o aluno ¢ incentivado a estabelecer conexdes entre conhecimentos de diferentes areas
disciplinares, enquanto desenvolve competéncias essenciais, como o trabalho
colaborativo, que potenciam o seu crescimento integral e a sua preparagdo para desafios
futuros. Paralelamente, o papel do professor assume-se como o de orientador e facilitador,
que estrutura o processo educativo, apoia o desenvolvimento das competéncias visadas e

promove um ambiente propicio a aprendizagem auténoma e significativa.

Esta investigacdo permitiu aprofundar o conhecimento sobre a abordagem STEAM,
destacando estratégias para diferenciar as praticas pedagdgicas de modo a torna-las mais
inovadoras e relevantes para o percurso de aprendizagem dos alunos. Na qualidade de
futura profissional docente, manifesto a intencdo de integrar esta abordagem sobretudo
no 1.° Ciclo do Ensino Basico, onde acredito que podera ter um impacto significativo no
desenvolvimento das competéncias dos alunos. Contudo, reconhecendo os
constrangimentos proprios ao 2.° Ciclo do Ensino Basico, pretendo igualmente explorar
formas de implementar a abordagem STEAM neste contexto, com vista a superar os
desafios existentes e promover uma aprendizagem igualmente enriquecedora e

transformadora.
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ANEXOS

Anexo 1 - Registo de Atividade

JIF recisTo DE
ATIVIDADE

Gostas-te da atividade?
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Anexo 2 - Exemplo de grelha de observagado

Avaliagdo das Competéncias Adquiridas

Geometria e Medida
Compreende o Sabe identificar o(s) »
Compreende o que é a ) ) ) ) ) Sabe utilizar o
N simetria de reflexdo. conceito de eixo de eixo(s) de simetria de geoplano, Registo de Ocorréncias
simetria. uma figura.
NC | CCA | CA NC [ CCA | CA NC [ CCA | CA NC [ CCA | CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliacdo Formativa — Matematica

Legenda:

CA - Consegue Autonomamente -» consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;
CCA - Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nao Consegue -> nio consegue realizar as tarefas.
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Anexo 3 - Planificagdo 1. atividade 1.°CEB

' FRASSINETTI

Modelizagio da Intervengdo Educativa Aula n°
4

Planificagdo de aula de Matemética, Artes Visuais e Estudo do Meio

Escola Escola Basica Costa Cabral

Professora Estagidria Maria Inés Oliveira Gongalves

Orientador(a) Cooperante Professora Teresa Lage

Supervisor(a) Professora Ana Gomes

Data 18/03/2024 Sumario

Turma 4°B Capacidade — “Aprender a medir os materiais que nos rodeiam!”

Hor4ario 11h

Tema Sociedade / Natureza / Tecnologia (Estudo do Meio)

Tépico (PASEOQ) (B,C,D,E,E,G,L 1)

Subtépico

“Saber colocar questOes, levantar hipoteses, fazer inferéncias, comprovar resultados e saber comunica-los,

RRls reconhecendo como se constréi o conhecimento” (Diregdo-Geral da Educagéo, p. 10).
Tema Geometria ¢ Medida (Matemética)

Tépico (PASEO) Capacidade (C, E, F)

Subtépico Significado
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Medigéo e Unidades de Medida
Usos da Capacidade

“Compreender o que ¢ a capacidade de um recipiente e comparar e ordenar recipientes segundo a sua capacidade,
em contextos diversos” (Dire¢do-Geral da Educagio, p. 45).

“Medir a capacidade de um recipiente, usando unidades de medida convencionais (litro, centilitro e mililitro) e
relacioné-las” (Diregdo-Geral da Educagdo, p. 45).

“Reconhecer valores de referéncia de capacidade (11, 50 cl, 33 cl, 200 ml) e estabelecer relagdes entre eles”

Objetivos (Diregao-Geral da Educagéo, p. 45).
“Estimar a medida da capacidade de recipientes, usando unidades de medida convencionais, e explicar as razdes
da sua estimativa” (Direg¢do-Geral da Educagéo, p. 46).
“Resolver problemas que envolvam a capacidade, usando unidades de medida convencionais, comparando
criticamente diferentes estratégias de resolucdo” (Diregao-Geral da Educagio, p. 46).

Tema Experimentagdo e Criagdo (Artes Visuais)

Tépico (PASEO) (A,B,C,LJ)

Subtépico
“Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas produgdes plasticas” (Diregéo-
Geral da Educagéo, p. 9).

Objetivos

“Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas, evidenciando os conhecimentos

adquiridos” (Diregdo-Geral da Educagao, p. 9).

Recursos Humanos

e Professora estagiaria

e Alunos

Recursos Materiais

e Garrafa de plastico
e Marcadores

e Tesoura

e Lapis

* Borracha

o Componentes

Tempo

210 minutos

Espaco

Sala de Aula

Nome da Atividade

Aprender a medir os materiais que nos rodeiam!

Proposta de Atividade

Para matematica aprender,
A nossa criatividade vamos usar!
As capacidades entender,

E as medidas analisar!

Descricio da Atividade

A turma estd diariamente dividida em 3 grupos e uma fila na horizontal atras.

Primeiramente, a professora estagiaria propde aos alunos elaborarem o seu proprio medidor de capacidades
(litro). Utilizam uma garrafa de plastico de 1.5] (trazem previamente de casa) e constroem um medidor com
capacidade até 11. Utilizam a imaginagao e a criatividade para decorarem. Ap6s a construgio, é entregue a cada
aluno uma pequena ficha com componentes (arroz, agua, agiicar e néctar de péssego) que eles irdo medir, com

o seu medidor, e escrevem o resultado. Depois, a professora estagiaria explica o que € o litro e as suas conversdes
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4

FRASSINETTI

para os miltiplos e submultiplos do litro e entrega uma folha com as informagdes dadas para os alunos colarem
no caderno e resolvem os exercicios do manual de Matematica sobre a matéria. No fim, é entregue a cada aluno
um género de autoavaliagdo intitulada “Registo de Atividade” onde eles dizem o que mais gostaram e o que
aprenderam, de forma que a professora estagiaria perceba o impacto da sua atividade.

Esta atividade tem por base a abordagem STEAM.

Recurso

Componentes!
Capacidade?
Manual de Matematica?

Registo de Atividade?

4

FRASSINETTI

Avaliacio das Competéncias Adquiridas
Sociedade / Natureza / Tecnologia
Sabe colocar questdes, levantar hipéteses, fazer inferéncias, comprovar
Nomes resultados e sabe comunica-los, reconhecendo como se constroi o Registo de Ocorréncias
conhecimento.
NC CCA CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliacdo Formativa — Estudo do Meio

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente > consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

Ditado do Office

NC - Néao Consegue - ndo consegue realizar as tarefas.
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P

Avaliacdo das Competéncias Adquiridas

Geometria e Medida

Capacidade

Significado

Medig¢do e Unidades de Medida

Usos da Capacidade

Compreende o que é

a capacidade de um

Mede a capacidade

de um recipiente,

Reconhece valores

Estima a medida da

capacidade de

Resolve problemas
que envolvam a

capacidade, usando

de referéncia de Ditado do Office Registo de
Nomes recipiente e compara usando unidades de ) recipiciws, usauuu unidades de medida Ocorréncias
. X capacidade (11, 50 cl, . . . .
e ordena recipientes medida unidades de medida convencionais,
. o 33 ¢cl,200ml e X .
segundo a sua convencionais (litro, convencionais, e comparando
. . s estabelece relagdes ) N .
capacidade, em centilitro e mililitro) explica as razdes da criticamente
i i entre eles. X . . .
contextos diversos. e relaciona-las. sua estimativa. diferentes estratégias
de resolugio.
Aluno A NC | CCA | CA NC | CCA | CA NC | CCA | CA NC CCA | CA NC CCA | CA
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliacio Formativa — Matemitica

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente —> consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nio Consegue —» nio consegue realizar as tarefas.

4

FRASSINETTI

FRASSINETTI

Avaliagcdo das Competéncias Adquiridas

Experimentac¢io e Criacio
Resolve problemas que envolvam a
Escolhe técnicas e materiais de acordo capacidade, usando unidades de
NS com a intengdo expressiva das suas medida convencionais, comparando Registo de Ocorréncias
produgoes plasticas. criticamente diferentes estratégias de
resolugdo.
NC CCA CA NC CCA CA
Lol Ditado do Office
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliagio Formativa — Artes Visuais

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente - consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA - Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nao Consegue > ndo consegue realizar as tarefas.

50



Anexos
COMPONENTES
P
- D
-

Anexo 2 - Componentes

O v PAULA FRASSINETTI

REGISTO DE
ATIVIDADE

\

Anexo 4 - Registo de Atividade

Anexo 3 - Capacidade

51

Anexo 1 - Manual de Matematica

8|Pagina

o ' PAULA FRASSINETTI

9|Pagina



Anexo 4 - Planificagdo 2.“ atividade 1.°CEB

Modelizagdo da Intervencdo Educativa Aula n°
Planificagio do dia 15 de abril, segunda-feira (Matematica e Portugués) 6

Escola Escola Basica Costa Cabral

Professora Estagiaria Maria Inés Oliveira Gongalves

Orientador(a) Cooperante Professora Teresa Lage

Supervisor(a) Professora Ana Gomes

Data 15/04/2024 Sumairio

Turma 4°B Simetria de Reflexdo — construgiio de um geoplano e resolugio de exercicios.

Horario %h O Aviso.

Aprendizagens Essenciais

Tema (Matemética) Geometria e Medida

Tépico (PASEO) Operagoes com Figuras (C, D, E, H)

Subtépico Simetria de Reflexdo

“Reconhecer se uma figura plana tem simetria de reflexdo e identificar os eixos de simetria” (Dire¢do-Geral da
ORIStE Educagio, p. 43).
Objetivos a Alcancar
e Compreender o que é simetria de reflexdo;

e Perceber o conceito de eixo de simetria;
e Saber identificar o(s) eixo(s) de simetria de uma figura;

& Saber utilizar o geoplano.

Aprendizagens Essenciais

Tema (Artes Visuais)

Experimenta¢éo e Cria¢ao

Toépico (PASEO)

Subtépico

(A,B,C,L1J)

Objetivos

“Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas, evidenciando os conhecimentos

adquiridos” (Dire¢ao-Geral da Educagio, p. 9).

Objetivos a Alcancar

& Saber identificar as cores primaérias;
e Ser capaz de misturar as cores para formar novas;
e Saber construir um geoplano;

» Conseguir decorar o geoplano.

Aprendizagens Essenciais

Tema (Portugués)

Escrita

Toépico (PASEO)

(A,B,C,D,F,G,H, L J)

Subtépico

52




Objetivos

“Redigir textos com utilizagdo correta das formas de representagdo escrita (grafia, pontuagéio e translineagéo,
configuragdo grafica e sinais auxiliares da escrita). Escrever textos, organizados em paragrafos, coesos,

coerentes e adequados as convengdes de representagdo grafica” (Diregdo-Geral da Educagio, p. 11).

Objetivos a Alcangar

e Compreender o que é 0 aviso;
e Saber as regras do aviso;

e Saber escrever um aviso.

Recursos Humanos

* Professora estagiaria

Recursos Materiais

e Alunos
e Cartdo
e Tintas

e Alfinetes de escritorio
e Pincéis
e Lapis

s Borracha

Tempo 5 horas (o dia todo)
Espaco Sala de Aula
Nome da Atividade Simetria de Reflexfio
O Aviso
Proposta de Atividade Vem conhecer o mundo que nos rodeia através da simetria de reflexédo!

“Cuidado! Perigo de ndo aprender!” — Sou o Aviso, vem conhecer-me!

Descrigio da Atividade

A turma esta diariamente dividida em 3 grupos e uma fila na horizontal atras.

A professora estagiaria comeca por receber os alunos na sala de aula. Apds se sentarem, a professora estagiaria
abre a ligdo e comega a escrever o sumario no quadro (¢ o mesmo que esta no inicio da planificagdo) e os alunos
passam para o caderno. Posteriormente, fecham o caderno e a professora estagiaria pede para tirarem tudo de
cima da mesa para assim ficarem com as mesas limpas. De seguida, a professora estagiaria mostra um geoplano
e pergunta aos alunos se sabem o que € e conversam um pouco sobre ele. Depois, comega a explicagdo do que
irfo fazer, que sera construir um geoplano. A professora estagiaria entrega a cada aluno um pedago de cartio
previamente cortado com as medidas necessarias (5 x 5) e entrega a cada par de alunos uma palete com as trés
cores primarias (vermelho, azul e amarelo) e material necessario de pintura. De seguida, comeg¢am a decorar o
cartio e a construir o seu geoplano. E entregue, também, a cada aluno, 25 alfinetes de escritério. Eles terdo até
ao intervalo das 10:30h para construir o seu geoplano (a professora estagiaria dara as medidas entre os alfinetes)
e assim ficar a secar durante o intervalo. Apds o mesmo, os alunos entram na sala e sentam-se. A professora
estagiria projeta uma apresentacéo sobre “Simetria de Reflex@o” onde explica o conceito, o eixo de simetria, a
figura simétrica, alguns exemplos e exercicios para fazerem em conjunto. Depois, entrega a cada aluno uma
ficha com exercicios que eles terdo de resolver com a ajuda do geoplano que construiram. Posteriormente,
corrigem a ficha em grande grupo e no fim, a professora estagiaria entrega a cada um uma autoavalia¢do
intitulada “Registo de Atividade”.

(Esta atividade tem por base a Abordagem STEAM)

4]
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Na parte da tarde, os alunos entram na sala e sentam-se. A professora estagiaria pede aos alunos para abrirem o
manual de Portugués na pagina 136 e passam a leitura em grande grupo. Depois, a professora estagiaria explica
0 que € 0 “aviso” e as suas regras e resolvem as perguntas dessa mesma pagina. No fim, a professora estagiaria
desafia os alunos a escreverem um aviso com tema livre ¢ a fazerem o respetivo desenho para destaca-lo. A

medida que vdo fazendo, a professora estagiaria anda pela sala a ajudar os alunos e a corrigir os seus avisos.

Apresentagao!

ISBCRERO Registo de Atividade?

Manual de Portugués*

Ficha sobre Simetria de Reflexio?

! Anexo 1 - Apresentagdo

2 Anexo 2 — Ficha Sobre Simetria de Reflexdo
3 Anexo 3 — Registo de Atividade

4 Anexo 4 — Manual de Portugués

[
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Avalia¢do das Competéncias Adquiridas

Geometria e Medida

Compreende o
Compreende o que é a

Noes conceito de eixo de

Sabe identificar o(s)

eixo(s) de simetria de

Sabe utilizar o

simetria de reflexio. . ) geoplano. Registo de Ocorréncias
simetria. uma figura.
NC CCA CA NC CCA CA NC CCA CA NC CCA CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliacgio Formativa — Matemitica

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente —» consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA — Consegue Com Ajuda > consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nio Consegue —» ndo consegue realizar as tarefas.
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Avaliagdo das Competéncias Adquiridas
Experimentacio e Criacio
Sabe identificar as Ser capaz de misturar Sabe construir um Consegue decorar o
Nomes cores primarias. as cores para formar geoplano. geoplano. Registo de Ocorréncias
novas.
NC [ CCA | CA NC |CCA| CA | NC | CCA| CA NC [ CCA | CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliagdo Formativa — Artes Visuais

Legenda:

CA - Consegue Autonomamente - consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA — Consegue Com Ajuda -> consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC - Nio Consegue - ndo consegue realizar as tarefas.

71

Avaliac¢io das Competéncias Adquiridas
Escrita
Compreende o que ¢ o aviso. Sabe as regras do aviso. Sabe escrever um aviso.
Nomes Registo de Ocorréncias
NC CCA CA NC CCA CA NC CCA CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliacio Formativa — Portugués

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente —» consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;

CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nao Consegue —> nido consegue realizar as tarefas.
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Anexos

https://www.canva.com/design/DAGCF3L3wSE/R_BmkInYY5nYIRDC B3gww/edit

Anexo 1 - Apresentagdo

https://www.canva.com/desi AGCGYyXJOTY/TK9a2COiM7TmuQBTx9X 1UrQ/edit?utm_content=DAGCGyXJOIY &utm_campaign=designs

hare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Anexo 2 - Ficha Sobre Simetria de Reflexio

https://www.canva.com/design/DAF enEe02Y/xx0TQylxochxDk7gd32WRg/edit?utm content=DAF enEe02Y&utm campaign=designshare&utm mediums=li
nk2&utm source=sharebutton

Anexo 3 - Registo de Atividade

Anexo 4 - Manual de Portugués
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Anexo 5 - Planificagdo 3.“ atividade 1.°CEB

’ FRASSINETTI

Modelizacdo da Intervengido Educativa Aula n®
Planificagdo do dia 27 de maio, segunda-feira (Portugués e Matematica) 14

Escola Escola Basica Costa Cabral

Professora Estagidria Maria Inés Oliveira Gongalves

Orientador(a) Cooperante Professora Teresa Lage

Supervisor(a) Professora Ana Gomes

Data 27/05/2024 Sumério

Turma 4°B Preposigdes — recordar e exercicios.

Horario 9h Atividade sobre representagoes graficas.

Aprendizagens Essenciais

Tema (Portugués) Gramatica
Topico (PASEO) (A,EGL)
Subtépico

Obieti “Identificar a classe das palavras: determinante (interrogativo), preposigdo, pronome (pessoal, nas suas formas
]etwos . . . . ) N
tonica e atonas, possessivo e demonstrativo)” (Dire¢do-Geral da Educagéo, p. 12).

Objetivos a Alcancar

e Identificar as nrenosicdes:

“Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melodicas, ritmicas ou harmonicas a partir de ideias

musicais ou ndo musicais (imagens, textos, situagdes do quotidiano, etc.)” (Diregdo-Geral da Educagdo, p. 7).

Objetivos a Alcangar

= Saber utilizar o corpo para criar sons;

s Ser capaz de criar uma melodia.

« Professora estagiaria

Recursos Humanos
* Alunos

e Caderno;
e Lapis;

Recursos Materiais
« Borracha;

e Folha.
Tempo 5 horas (o dia todo)
Espaco Sala de Aula

Preposigdes
Sequéncia Melédica

Nome da Atividade

Vem relembrar o mundo das preposi¢des!

Proposta de Atividade - -
P Vamos conhecer os sons do nosso corpo ¢ com isso fazer Matematica!

A turma esta diariamente disposta dois a dois em cada mesa.
Descrigio da Atividade A professora estagiaria abre a ligdo e comega a escrever o sumario no quadro (¢ o mesmo que estd no inicio da

planificagdo) e os alunos passam para o caderno. Posteriormente, a professora estagiaria apresenta uma
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e Ser capaz de utilizar as preposi¢goes corretamente;

e Saber a diferenga entre preposigio e determinante.

Tema (Matemaitica) Dados

Representagoes Graficas (A, B, D, E, F, I)
Amnalise de Dados (C, D, E, F)

Toépico (PASEQ)

Graficos de barras duplos (justapostas)

Subtépico - =
Interpretagio e conclusdo
“Representar dois conjuntos de dados sobre a mesma caracteristica através de graficos de barras justapostas
(frequéncias absolutas), incluindo fonte, titulo e legenda™ (Diregdao-Geral da Educagdo, p. 37).

Objetivos

“Ler, interpretar e discutir a distribuigido dos dados, salientando criticamente os aspetos mais relevantes, ouvindo

os outros e discutindo de forma fundamentada” (Dire¢ao-Geral da Educagio, p. 39).

Objetivos a Alcancar

# Ser capaz de criar uma sequéncia de figuras;

* Conseguir elaborar um grafico de barras.

Tema (Mnsica) Experimentagio e Criagio
Toépico (PASEQO) (A.B,G, L))
Subtépico
Objetivos “Explorar fontes sonoras diversas (corpo, objetos do quotidiano, instrumentos musicais) de forma a conhecé-
las como potencial musical™ (Dire¢do-Geral da Educacgao, p. 7).
apresentagdo sobre a preposi¢io de forma a recordar e visualizam um video sobre as preposi¢des. De seguida,
fazem os exercicios do manual de portugués. Numa segunda parte do dia, a professora estagiaria divide os alunos
em grupos de 4 alunos e propoe a cada grupo realizarem duas sequéncias musicais com batidas no corpo. Cada
batida tem uma figura para representar (por exemplo: /A= uma batida na palma da mio) e assim formar uma
sequéncia de figuras. A medida que vao fazendo, vao apontando no caderno. Depois é proposto construirem um
grafico de barras duplos (simbolo por niumero de batidas) para demonstrarem as suas sequéncias. No fim, cada
grupo mostra a sua proposta a turma.
(Esta atividade tem por base a abordagem STEAM).
Manual de Portugués'
e Apresentagao?

! Anexo 1 — Manual de Portugués

? Anexo 2 - Apresentagio
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Avaliagdo das Competéncias Adquiridas

Gramatica
Identifica as preposigdes. Utiliza as preposigoes Diferencia preposigdo de
Nomes cometamente. determinante. Registo de Ocorréncias
NC CCA CA NC CCA CA NC CCA CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliagio Formativa — Portugués

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente —» consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;
CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nio Consegue -» nio consegue realizar as tarefas.

' FRASSINETTI

Avaliac¢io das Competéncias Adquiridas
Dados
Cria uma sequéncia de figuras. Elabora um grafico de barras.
Nomes Registo de Ocorréncias
NC CCA CA NC CCA CA
Aluno A
Aluno B
Aluno C
Aluno D

Avaliagio Formativa — Matemitica

Legenda:

CA — Consegue Autonomamente —» consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;
CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;

NC — Nio Consegue - ndo consegue realizar as tarefas.
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Avalia¢iio das Competéncias Adquiridas
Experimentagdo e Criagio
Utiliza o corpo para criar sons. Cria uma melodia.
Nomes Registo de Ocorréncias
NC CCA CA NC CCA CA

Aluno A

Aluno B

Aluno C

Aluno D
Avaliacio Formativa — Artes Visuais (Musica)
Legenda:
CA — Consegue Autonomamente - consegue realizar as tarefas autonomamente sem ajuda do professor;
CCA — Consegue Com Ajuda - consegue realizar as tarefas com ajuda do professor e/ou dos colegas;
NC — Nao Consegue - nido consegue realizar as tarefas.

& —

Anexo 1 - Manual de Portugués
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Anexo 6 - Planificagdo 1.“ atividade 2.°CEB

o PAULA FRASSINETTI

Escola Superior de Educagao

Pratica de Ensino Supervisionada em 2.° Ciclo do Ensino Bdsico - Matematica e Ciéncias Naturais |

MODELIZAGAO DA INTERVENGAO EDUCATIVA EM MATEMATICA

Sl eae == L Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade
Escola: Escola Basica Eugénio de Andrade

Professora estagidria:

Orientador cooperante:

Data: 14/11/2024 | tumastA |

SUMARIO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Tema(s): Geometria ¢ Medida
Tépico(s)/Subtépico(s): Figuras Planas — Classificagdo de tridngulos / Construgio de tridngulos

“Classificar tridngulos quanto aos lados e quanto aos angulos” (Diregéo-Geral da Educagdo, p. 40).

Objetivos de aprendizagem . L ; N . L
(conhecimentos, Construir tridngulos e compreender os casos em que é possivel a sua construgo, apresentando e explicando ideias e
capacidades e atitudes): raciocinios” (Diregdo-Geral da Educagio, p. 40).

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria Arficulagdo com outras dreas curmriculares

A - Linguagem e Textos
C —Raciocinio e resolu¢do de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo

Abordagem STEAM
S (Science) — Experimentag@o com o recurso feito pelos alunos;

T (Technology) e E (Engineering) — Construgdo do recurso;

E — Relacionamento interpessoal A (Art) — Imaginag@o;
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F — Desenvolvimento pessoal e autonomia M (Mathematics) — Comprimento do recurso.

I — Saber cientifico, técnico e tecnologico

m o aprendlzagem “

5 Entrada na sala de aula e escrita do sumario. Quadro Branco
10° Construgéo do recurso e seu manuseamento. Kit Triculado (Anexo I)
20° Classificagdo de tridngulos - realiza¢do de uma ficha de trabalho.

Ficha de trabalho (Anexo II)
10° Correcéo da ficha de trabalho.
5’ Preenchimento de um pequeno questionario sobre a atividade. Questionario (Anexo III)

Operacionalizagdo

A turma ¢ constituida por 14 alunos, 4 rapazes e 10 raparigas, dispostos dois a dois.

A professora estagidria comega por escrever o sumario no quadro branco que os alunos passam para o caderno.

Posteriormente, entrega a cada aluno um kit com o seguinte material: trés tiras de cartolina plastificada, trés ataches e um pequeno guido, com instrugdes de
construgdo do “Triculado” (ver Anexo I). Depois de o montarem, pede-lhes que o utilizem para construirem tridngulos a sua escolha. Depois dessa fase
exploratoria, a professora estagidria entrega a cada aluno uma ficha de trabalho sobre classifica¢éo de tridngulos quanto ao comprimento dos lados e quanto
a amplitude dos seus angulos internos, cujas tarefas devem ser realizadas a partir a utilizagdo do Triculado e, Posteriormente,a ficha de trabalho € corrigida
no quadro em grande grupo.

No fim da aula, a professora estagiaria recolhe as fichas de trabalho e entrega a cada aluno um pequeno questiondrio de avaliagdo da atividade, que depois

de ser preenchido também sera recolhido.

o PAULA FRASSINETTI

Escola Superior de Educacao

Anexo |: Kit Triculado

Guido para a construgdo do “triculade”

O “Gisplade” & um widngulo articulado que podes utilizar para a construgdo de triingulos.

Eis como o podes construir:

Paszo 1 — Retira oz gtachss e as tiras do kit

Pass0 2 - Coloca uma tira sobre uma outra ficando com um buraco de wma tira sobreposto num buraco da
outra.

Pass0 3 - Coloca um gtachp e fecha-o para as duas tiras ficarem presas.

Paszo 4 - Repete 0 processo para a outra tira.

Passo 5 - O teu gigylago esta pronto! |
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Anexo ll: Ficha de trabalho
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Anexo lll: Questionario

e
REGISTODE
ATIVIDADE |

© que mais gostaste?
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Anexo 7 - Planificagdo 2.“ atividade 2.°CEB
o PAULA FRASSINETTI
Escola Superior de Educacao

Pratica de Ensino Supervisionada em 2.° Ciclo do Ensino Bdsico - Matemdtica e Ciéncias Naturais |

MODELIZAGAO DA INTERVENGAO EDUCATIVA EM MATEMATICA

e Ls Ll S Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade
Escola Basica Eugénio de Andrade

Professora estagidria:

Orientador cooperante:

Data: 22/04/2025 Turma: 6.°C

SUMARIO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Tema(s): Geometria e Medida

Tépico(s)/Subtépico(s): Figuras no Espago — Significado de volume / Unidades de medida de volume

“Compreender o que € o volume de um objeto e explicar por palavras suas” (Diregdo-Geral da Educagéo, p. 34).

“Medir o volume de um objeto, usando unidades de medida ndo convencionais e unidades convencionais (metro cibico e o
Objetivos de aprendizagem L L N
(conhecimentos, centimetro cibico) adequadas” (Diregdo-Geral da Educagdo, p. 34).

capacidades & alludes): “Reconhecer a correspondéncia entre o decimetro cubico e o litro” (Diregdo-Geral da Educagéo, p. 34).

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria Articulagdo com outras dreas curriculares

C —Raciocinio ¢ Resolugdo de Problemas Abordagem STEAM

o PAULA FRASSINETTI

Escola Superior de Educacao

D- Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal
H — Sensibilidade Estética e Artistica
I — Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico

Recursos

Percurso de aprendizagem

Escrita do sumario.

25° Construgao de um sé6lido.
Quadro branco
20’ Apresentagao da nogao de volume.
20’ | Apresentagao das unidades de volume e capacidade.
30’ | Resolugao de exercicios. Manual

Operacionalizagdo

Professora Alunos

' Escreve o sumario no quadro. Copiam o sumario para o caderno.

Pergunta “Porqué que serd que alguns objetos sdo mais volumosos do que Dialogam com a professora enquanto ouvem.
outros?”’ Opgao de resposta: Porque uns ocupam mais espago do que outros.

Para perceber melhor este conteudo, a professora constitui pares, entrega a cada
par de alunos pedagos de cartido (de caixas de cereais, de bolachas, entre outros)
e explica a atividade que irdo realizar — cada par tera de construir um sélido

geométrico com as medidas que irdo ser fornecidas.

' Da tempo aos alunos paraa construgdo dos sélidos enquanto auxilia. Constroem os sélidos.
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Depois de construirem, a professora entrega caixas de fosforos a cada par e
Preenchem o interior do solido com as caixas de fosforo.
desafia os alunos a preencherem o interior do seu sélido com as caixas.
Pergunta “Com quantas caixas de fosforos, conseguiram preencher o interior do
vosso solido?”
Explica que para medir o volume, € necessario escolher uma unidade de medida Dialogam com a professora enquanto ouvem.
e determinar o numero de vezes que essa unidade cabe no solido, que foi
precisamente o que acabaram de fazer com o seu sélido.
Pergunta “Qual foi a unidade de medida que utilizamos para medir o volume dos = Dialogam com a professora enquanto ouvem,
vossos solidos geométricos?” Opgio de resposta: caixa de fosforo.

Elabora um esquema no quadro sobre o volume. Copiam para o caderno.

Na segunda parte da aula, a professora explica que a unidade fundamental de
. . Dialogam com a professora enquanto ouvem.
volume é o metro cibico (m?®), ou seja, o volume de um cubo com 1m de aresta.
Coloca no quadro um esquema com as unidades de medida de volume e explica )
Copiam para o caderno.
que a 1m® correspondem 1000dm?>.
Explica de seguida que para medir a quantidade de matéria/substincia (um
liquido, por exemplo) que cabe num recipiente, usam-se unidades de capacidade,
sendo a unidade fundamental de capacidade o litro (1).
Coloca no quadro um esquema com as unidades de medida de capacidade e )
. » Copiam para o caderno.
explica que 11 ¢ igual a 10dl.
Explica entdo a relagdo que existe entre a capacidade e o volume de um recipiente = Dialogam com a professora enquanto ouvem.

—11=10dl = 1dm* Copiam para o caderno.

o PAULA FRASSINETTI
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Escreve no quadro:
kI 1 ml
m® dm® cm’
Escreve no quadro:
X 1000 1000

1kl 11 1 ml
Im* 1dm® 1cm?
W
X 1000 11000
Propde a resolugdo dos exercicios: 1 e 2 da pagina 47; 6 da pagina 48; 7 da pagina .
. . Resolvem os exercicios.
49; 3 e 6 da pagina 52; 9 e 10 da pagina 53.

Corrige os exercicios no quadro. Corrigem os exercicios.

Anexos:

65



Anexo 8 - Entrevista a docente do 1.° CEB

Caracterizagdo  Ha gquanto tampo & docanre?
biografica Ozl fiod 3 zua forrnacio inicial?

Comao fioi 0 sen percurze profizzional?

Ha quanto tempo & docante nesta excola?
Conhecimente Pode pamilhar o que zabe sobre a abordagem STEAWD?

sobre STEAMI
Paloz seus pressupostos @ caracterizticas, considera que a
STEAMN poda zar uma maiz-valiz para o desenvolvimento
das aprendizagens doz alunos? Porgue?
Quzl & 3 sua opinido sobre az proposta: de atvidades
STEALI que slaborsi & foram posta: em pratica?
Parcecio zobre
3 Conzidera que oz alumos esfavam  empenbado: na

implemantaci ~ realizacio das atividades?

0de STEAM | Considers que na realizacie das atividades STEAN os
glungs efetivaments aimgiram aprendizasen: previstasz?

Sa zim, dé alguns exemplos.

[denrifica  Consoangimento:
atividades bazsada: em STEAMLDT

implamentagio da

Mlobilizacio Apoz ter tide oportunidade de observar atividades

de STEAM nz  bazeads: na abordagem STEAWL conziders po-laz em

propria pratica praticano futuro? Porguéa?
docamns
Crostaria de acrezcentar alzo (opinido parcecio)?
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27 amos

Comecel com Bacharelato sm Profeszores do 1° dclo & paszados 4
anoE Terminet 3 lCencianira.

D2i anla: no ensing privado no: meus primmeiro: § anos, depods
vinculei no ensing pablico. Extive § anos a trabalhsr na Bd. Especial
2 depois vim para a escola da Costa Cabral onde ja eston ha 13
ANOE.

15 amos

Sieam ndo & uma nomenclatora que me s2ja familiar, Confeszo que
gquando ouvi 3z primeiras veges tve que I pasguizar i pouco para
ver do que se tratava Pelo que percebi que & a utilizacio de
atividades da exprezsio para chegar & outraz disciplinas.

Ma minha opinido julze que & uma maiz-valia poiz a maioria dos
alunos gosta das expressoes, uma ver que sio atividades que fazem
com maiz descontracio & onds se zenterm malz 3 vonteds, Sera por
izzo, mais facil chegar Zguslss dizcipline: em gue t8m mai
dificuldades.

Az atividades que foram propostaz 3 torma resultsram muito bem
poiz o alunos ficarsm bastante motivado: ao construlvemn, ales
proprios, os materiaiz com que vio trabathar.

Conziders gque essa: atividade: 30 um trampolim para o
enfuziazmo em relagio iz ciéncias @ matemarica:.

Az atividades foramn, zem divids, importantes & motivadoras para
que oz alumg: entendeszem oz comtzidos gQue estavam @ sar
trabalhados. Ao construiram oz copos medidoras, semtiram-ze mai:
estinmlados a fazer madipde:. Quando comstruiram o geoplano,
notou-z2 o snmiziazms deles em experimentar o “bringuedo” que
tinham acabado de criar.

Mio consigo identificar constransimentos. MMesmo oz slunos que
nio sentem tanta amagdo pela: atividades de expressdo plastica
Fostam de produzir 0z matarisis.

Sirn, claro gus zim. Acho que motivam imenzo oz alinos @ =30 wma
mziz-valia para o proceszo de enzing sprendizagsem.



Anexo 9 - Entrevista ao docente do 2.° CEB

Categorias

Caracterizagdo
biogréfica

Conhecimento
sobre STEAM

Percecdo sobre
a
implementagdo

de STEAM

Mobilizag¢do
de STEAM na
propria pratica
docente

Perguntas
Ha quanto tempo ¢ docente?

Qual foi a sua formagdo inicial?

Como foi o seu percurso profissional ?

Ha quanto tempo ¢ docente nesta escola?
Pode partilhar o que sabe sobre a abordagem STEAM?

Pelos seus pressupostos e caracteristicas, considera que a
STEAM pode ser uma mais-valia para o desenvolvimento
das aprendizagens dos alunos? Porqué?

Qual é a sua opinido sobre as propostas de atividades
STEAM que elaborei e foram postas em pratica?

Considera que os alunos

realizagdo das atividades?

estavam empenhados na

Considera que na realizagio das atividades STEAM os
alunos efetivamente atingiram aprendizagens previstas? Se
sim, dé alguns exemplos.

Identifica constrangimentos &
atividades baseadas em STEAM?

implementagdo  de

Apbs ter tido oportunidade de observar atividades baseadas
na abordagem STEAM, considera pé-las em pratica no
futuro? Porqué?

Gostaria de acrescentar algo (opinido/percegdo)?
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Respostas

41 anos
Biologia ¢ Geologia-Via Ensino

Lecionar as disciplinas de Matematica e Ciéncias Naturais, a alunos
do 5.° ¢ 6.° Anos, na escola publica.
12 anos

Desconhecia a bordagem STEAM.

Sim. Promove uma aprendizagem pratica e desenvolve a criatividade
¢ a colaboragdo entre os alunos.

Foram interessantes e motivaram os alunos na realizagdo das tarefas,
mostrando-se mais participativos.

Sim.

Sim. Penso que a aprendizagem se tornou mais completa ¢ com
significado para os alunos (Ex. na tarefa de construirem a caixa com
a forma de paralelepipedo para medigdo do volume e depois a
comparagdo com a unidade de volume- a caixa de fosforos). Favorece
a participagdo ativa dos alunos.

Conciliar as atividades com a extensdo do programa da disciplina.

Sim, porque possibilita uma aprendizagem pratica e potencia a
motivagdo na realizacgdo das tarefas.



